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POINT # イエンの町 

学園塔、学圇寮、先生たちの家などが建ち並 
ぶイエン島の中心地。ゲームを進めるうえで 
必要な情報は必ずこの町で入手できる，すべ 
ての冒険はこの町から始まるといえる。 


j POINT # 


グレン島 



g .魔法学園のスカウ 
卜、グレンが住む 
離れ小島。困った: 
ときはグレンに相 
談してみよう，謎 
が解けることち® 
るぞ。 


POINT # 星見の塔 


星の動きを観測し, 
魔法力への影習を研 
究する塔。人間嫌い 
の八ィド先生が住ん 
でいるたぬ、普段は 
中に入ることができ 
ないのだ。 
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イ ゞ ン.％ル] n ツプ 

J — 1 ノ^ ■ 一 JV 」 J 」 > / ノ ィェン痛がほかの島に立ち寄 


ルイ:!:ン島は魔法学園のあるイ I ンの町を申心とした小さ 
な島だ。実戦のなかで鹿法力を高めるため、島中にモン 
よスターが放されている。イエン島は世界中を移勤してい 
5るので、世界のあちこちで様々な冒険に出会えるぞ！ 

し ：以平^™^ 



箱 ■ 


イエン島がほかの島に立ち寄 
つたときは、遅結塔を使って 
目的地〖こ渡ること力年 ret 

POINT 0 m 


人魚の島メリエに移動する 
と杏は、港に泊めてある小 
舟を使うのだ。 


POINT 




イエンの森は薬草の宝庫。 
ときどきブルーン先生が薬 
草を採りに出かけているぞ 〇 

POINT 售 海岸 

奥に何があるのか誰も知5 
ない、謎の洞窟。中には強 
力なモンスターが多い 。 




<学 II 塔には学園長のス 

ティル先生とエマ先生が 

いる。スティル先生は台 

体薛法の認定、エマ先生 

は体力の [1 復や一1111験のヒ 

ントを教えてく n るので" 

こまめに立ち寄つて助け 




►先生はそ n そ n お店を待 
ち、仕事をしなが5生徒に 

_を教えている。蘅段は 

世問話をしたり、研究に付 

口わさ n ることが多いけ 

n ど、熱意を持つて接して 

い T 1 ば i そ教えても5え 

る場合もある [? 


* 学園^_ 

u 生徒たちが思起 
必半になると 、 U 

VI が居つ< , 

，岬 J 



• I :.防まであり、1 
I I I，先生、3階には 
t II A.1 がいる。 


物忘 n© 激しいダデイス先 
生がいる。ダデイス先生は 
化粧魔法が得意。 




麗法剣を極めたイアソン先 
生と、その弟子のプレード 
が e 夜修業に勖んでいる。 


POINT 衡レ ィナ酬 POINT 舉 男のダンジ3ン 


歌の魔法を使うテレイナ先 
生に会える。歌の魔法は仲 
間を助ける効果がおる & 


ここを制覇すれば貢の男に 
なれると、もっぱら評判の 
ダンジョン。 


POINT ^■ント 顯店 P ()1 NT _ ラルフ図書館 


発明家のケント先生が住ん 
でいる，失敗のぼうが多い 
のがたまにキズ!？ 


見渡す限り本だらけの図書 
館 。 歴史学担当のラルフ先 
生がいつもいる n 


POINT 衡 ル-ン錢 | P 刪 T _ 公園 


ちょっと気弱なプルーン先 
生がいる。専攻は薬草学。 
レナの毒舌が大の苦手。 


生徒 fe ちのいこいの場 u こ 
こで会話をすると、新しい 
情報が入手できるのだ" 




! 山 I 〖のおもな施設は、学園培や先生の家など学圈 
| i 胸 1 M ものが多い。魔法学_に入学した生徒たちは、 
_ # るために味,先生に弟子入りしなけ n ばなら 


t 




卿 #^I 


，雾龜 

f 


. Sr . 




学圜搐- POINT 藤 タディス讎 POINT ^ イアソン道場 


▼ Z 階にはあかず 
©1 がある。中に 


は何が.：1? 



ルナ9 I ルドへよう C そ 
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かつて.懷大な魔法使いが青 
き星の力を借り、邪悪な悪魔 
城を封印した。すべては遠い 
音の物語となるはずであった。 
そして今。みずからの野望を 
果たすため、悪躍城の封印を 
解く者がいた。その名はメン/ 
フィス。メンフィスは魔女パ、 
ルアと手を組み、イエンの隠 
された力を手に入れようと 
走出した。 
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魔法学園の先生や生徒など、登場キヤラクター 
の魅力笮余すところなぐ紹介。キヤラクターた 
ちの意外な索顔に触れたとき、もつともつと 
fLUNAR !』が好き(こなっているはずだ！ 
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::は子ってよく言われるけ 
; . わたしってそんなに変 
4} ■•のかなぁ？ 細かいこと 
シ汲にしないだけなのにね。 



1リーのオススメ驩法!! 




ダイブアタック 



高速飛行によ D 敵に体 
当たりする。敵'!体し 
か攻擊できないが威力 
は抜群。ザコ敵なら一 
擊で倒すこともあるぞ。 
エリーは累早く動ける 
ので、 HP の低い敵を 
優先的[こ狙って倒して 
しまおう。 


mm 


チェーンライトニング 


「 * | ，しょに使 3 合 

I A M r 休に炎と雷犟 
I ' い . 1 .11 掛けるぞ。 

い I し’、ほぼすベて 
-- I , 'll ZU _' セニ 
I , ， i し攻擊できるの 
け1咖.1.ら金滅も可能。 




-rti'v 卜のずわた h'l!;j_in-u 9 
っが * 离任热の強さか 5 り | 

ダ—シフブを発贿 T- ることも- 




キヤラクタ—紹介 

























































































容赦ない毒舌は天下一品 



キヤラクタ—紹介 
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.'ベことを□に出さない 
r. なんだかイライラ 
I _ f < W ? わたしはそ 
. りのIV,侃できないな te。 


レ ナのオススメ魔法!! 

OH 人 ' ^ ミナギ 1 」 



魔法をかけた相手の攻聲 
力と稍神力が同時にアツ 
ブするので、全体魔法の 
強力なキャラにかければ 
戰閫が楽になる。 2回続 
けてミナギ U をかけれ 
鼸法攻擊の威 
力が1.&倍にパワーアツ 
プする。 


け4法，ラプリーチアガール 


ド 


，い 1 心ザカと精神 
Vi ■ - ミナ 

II 1：^ 24ボス戦など v 
HI iw〖fi では、やみ 
及霽 tn が)返さず、仲 
/させてか 5 





IV ラクタ—紹介 



成 

學^キ-怎 
^^■f9f't 
!• ，てんで'6 J 
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V ^ S - S - A — 择 


可 r 


▼ AJlift 


t ハ主 r - v か 


い I な- 


L 



































































•し^^ライジン 

敵全体を攻擊する雷® 
系の魔法。威力は中の 
上だが、ザコ敵相手な 
5、第1章か6覇後の 
章までのほとんどの敵 
に有効だ E セニアは素 
早く動けるので t 高い 
確率で先制攻漀ができ 
るのも強みだ。 


viu mj ウェディングアタック 

，- • :>‘宠の連続攻撃 
4 M|l I 本相手にしか 
\ ti \ 破壊力は卜 

IT rtn ' :ナギリの鹿法 
I 峰， A 〖げていれば、ポ 

私 I hi 000ポイント近 

LWA ヶ与え5れるぞ。 






t しアのオススメ魔法!! 


獣人族の電撃少女 







( cvaa 由里) 


「アタシの部族じ や、 
刺青は大人の証なん 
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►セニ7は7ンチたちとケンカ 
になるが、彼女®迫力にさすが 
のアンチもタジタジ" 


キヤラクタ—紹介 



キヤラクター紹介 


▼把人の IJ に！， , i 扪 J ハ1/1ド 
ズの涑大ア.|,|’ hc;)f しい 
I 而も^ tj る" 
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ゥ f ンのオスス メ魔法!! 

qi _ネクストク■■ル h 



敵を異次元の彼方に消し 
去る矇法。成功す n ば、 
どんなに HP の高い敵で 
も一瞬 r _ せる。ボスと 
防御適性の®るザコ以外 
な6成功率は高ぐ、消費 
MP も少ないので v ガン 
ガン使つ r も問題ない， 


<fV 潘法，フレイズトルネード 


< 1 ■ ■ レイズと、ウイ 

心 11 ,ドを〇体させ 
* -V 比較的簡単に 

mfi 6ラえ、火炎系と 
m *» .wy ぃ U .: 弱い敵が多い 
4丨 I f , ，と威力を発揮す 
L 本魔法。魔法発 

Ih , II ■がかかるのが難点。 


m 



































































キ 
上 

夕 
I 

m 

ff ( cv : 千菜一伸） 


真の男をめざす硬派 

J ブ.画, 魯) 


「真の男がこんなところ 
でくじけてたまるか！」 
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4it 回転斬り 



I M ■■’ ww j 


強力な剣技を使って周 
囲®敵をなぎ払う。敵 
めがけて突擊するため 
攻撃後に敵に狙われる 
可能性が高くなるが、 
ブレードは防御力が高 
いので心配無用。どん 
どん使って®の注意を 
引きつけよラ。 


私顔: 



プラックホール 


作, 临力して時空の渦 
# ' ^,1いす匾法。敵全体 

1 T . '* 敵をブラックホ 
M 1把叫させることがで 
譫睿，後半では敵の HP 
_ U るので、使用頻度 
“_く4るだろう。 


T 


r -義 


修行中のオレが言うのも何 
だが、真の男を目指すため 
の遛は厳しいぞ。女がでし 
ゃばれるほどせくないぜ。 


フレード®オススメ魔法!！』 』 



▼ 一 P ンス々 .1 が llllu'NflKI / 
以上に籼-スるブレ — I 1..山 
舌娘のレナに |;1: 3 '|-收 fc(l,v 




キヤ3クタ—紹介 










































































頼れるセニアの幼な U み 


7X 


( cv : 岩永哲哉) 




アズのオススメ魔法 



プ□フイール： 

鞀法学圉®生徙ば坏 Qfe め糜法には無 
博だが、いさなれぱ累手で敵 f こ立ち向 
:勇敢 S 也:=:セ:二ずの iirif よじみ a 


虎王乱舞 

敵に向かって突擊し、連続攻撃 
を叩き込む。攻擊後は敵の前に 
飛び出したままになるため、敵 
の反■を受けやすい。 HP の高 
さを活かして、敵の攻擊を防ぐ 
壁役とするのもいいだろう u 

合体騸壤^大車輪スペシャル 

雷をまとって敵に突擊する。使 
用で走るのはセニアだが、敵 1 「 
突撃するのはアズの役目。セニ 
ア、アズとも俊敏なキャラクタ 
一なので、早いターンで攻擊を 
仕掛けられるのも強み。 HP の 
WKBmKKBKmmm 高い敵か 5 優先的に攻擊せよ。 



キヤラクター紹介 
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• 4 げ " 


魂 ㈣ 崩たち 

の子供たちをスカウトしている魔法学 
，麻法力にすぐれた生徒たちがやつてく 
が、たまに*悪ガキ3人組のような 
が伴わない）生徒が入学してくることも。 

1 ガキ 3 人組！！ 


.同期©13歲 
リーたちをラ 
し、何かと突つ 
るが、あま!> 

n ない。 

弓分。アンチを 
と呼ぶほど心酔 
b 刪にいる。 


! S の少年。アン 
I んでし 1 v る。 

そのほ A 崎 ) 


レイラ 


プラウン 
鹿法学園の生徒会長を務 
める。性格は真面目だが、 
少々頼りない一面も。 
エルノラ 

エリーたちの冒険を優し 
く見守る生徒会の副会長。 
おっとりした性椹 a 

レィラ 

U _ たちと同じ13歳だ 
が、魔法学園では上級生。 
がままなお媾插。 
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鷹法学園の先生たちはひ t クセもふたクセもあるヘンな人ばか 
Do だけど、いつも問題ばか S 起こしているエリーたちが困つ 
たときは、助けてくれる頼れる存在だ。いつもは、研究所やお 
店にいて t 弟子たちに魔法を教えている?^ : 


q を教える先生。「真の男」 

1 1啡で女性を軽蔑する傾向 
// ^5 るが，じつは テ レイナ先 
1 L 想いを寄せて いる。 


化粧魔法の先生。変わり有が 
多い先生たちの中でも特に変 
わつていると言われる c とつ 
ても物忘れが激しい 


25歳。美人で■しいが、怒1 
と恐い。年齢と恋愛の話に| 
とても敏感。保健の担当を I 
ている【正確 i こは見習い〕. 



































プルー：/醜 


薬草学の担任。気芦な性格で、 
レナに変態扱いされてか5は 
落ち込んで U る。ときどきイ 
エン®森へ出かける t 
22 



建築鹿法が得意な先生で，豪 
快な性格。何年かまえに字圉 
塔で実験を:していて v そのま 
ま行方不明になつ r しまラ 




ぼラク^^ 




W 学園のスカウトマン 



ステラ 

学園寮の寮母。おおらかでさ 
つぱりした性格だが，うわさ 
話が大好き，エリーたちの冒 
険を好ましく思つている。 


■ HV 船 I ,ひとりで住んでいるおじいちゃん。 
_ • HN , ;カウト担当で、毎年子供たちをス 

4< 1 丨1 I 、る〇 

クレンの 

才 X スメ魔法!！ | 

M I !/) きが遅いため攻撃に時4 
mt , h - ，のが難点だが、腐法の 
HNM . 使える魔法は4種類 
* ti ' |れも強力な fe のばか D 。 

i»n r 敵全体を攻撃する「ソ 

1 ) 味方全員を回復する 

t » ' f I が使利。 


_ iv.v 多い®で、強力 
”リく使えるそ、 




















































強大な魔力で世界を支配しようとたく&む魔族は、イエ 
ン島に秘められた不思議な力を狙い、あ©手この手で襲 
つてくるぞ。はたしてェ y _ fc ちは、糜族の野望を打ち 
碑くことがで走るの 6 H ? 


人形使いの異名を持っ_ 3 
その美貌とは裏臞に残酷な性 
格。術をかけた人間を意のま 
まに操ることができる n 


伝説の悪魔城を司る假面。 

ンフィスに封印を解か ru 
たたび地上に現れるが、呦. 
は完全に復活していない。 



イエン島探検ガイト 用 


で 




ストー y _ の流れを網羅したフ〇—チヤートから 
攻略のカキとなるポイントまで、イエン島で起こ 
る様々な出来事を完全(こ解析。ここでパッチリ予 
習して、魔旗の手からイエン島を救お3 ! 
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ダンジョンへ向か 3 まえに 
いろんな先生に話しかけ、 
新しい隨法を教えても6っ 
てか!5冒険に出かけるよう 
にしたい。先生に魔法を教 
えてち5ラと咅は、2回、 
3回と続けて話しかければ 
教えてもらえる P 中には、 
イベントの前や後など、特 
定のタイミングでしか教え 
てく n ない魔法もあるので、 
こまめに会っておこう P 


rC 


先生に薛法を教えてもらってか5冒険しよう 



ゲームを進©る上でのポ 
イントやモンスターと® 
戦い方など、これだけ» 
知つ r おきたいテクニッ 
クをバッチリ攻略するモ_ 




つたときはエマ先生 
に助けてちらお3 . 


学園寮のエマ先生のところ 
に行くと体力の回復をして 
くれる。また、（序盤に陋る 
が）つぎにどこへ進むかも 
アドバイスし rcn る。 


〜モンスターなんかこわ<ない〜 

基本ホイント 


冒険に出かける前の心得 


rC 


まずは会話から始めよ3 


冒険の基本は会話から。町 
の人や魔法学園の先生、生 
徒たちと会話をして、つぎ 
に何をすべ吿か見定めるこ 
とが攻略のポイントだ。 
会話©中には、物語の進行 
とは関係ないものもあるが、 
だか5といって読み飛ぱし 


ていると重要な会話をラ 


かり間表逃し r しま3こと 
にちなりかねない。つぎに 
何をすべきかを教えて <n 
る重要な会話は、1回しか 
聞けない。2回目以降は別 
の内容になっていることが 
多い®で、（とくに）先生や 
クレンと会話するときは V 
注爾しよつ 《 



▲ボイントとなる会話は1 M 間い 
たら確実に窝えておこう。 


▲生徒たち®会話®中に皇要なメ 
ッセージが限さ n ていることも。 




イエン島探検ガイド 
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_ ‘<?火ハ 

モンスターと戰うときの心得 


免の鹿法は、使し\方に注意 




各キヤラクタ-"の役園を分担させよう 


の回転斬りな 
1 するタイ 
^ i 吏5と、攻 
?$団に飛び 
t の状態にな 
:'利用して壁 


IS 

r : ごて- 1 1 


ユ: 


▲突華したキャラは1敵に 
ツトを{乍狙われやすくなる. 


* nr .，' .二いブレードを ▲プレードが敵の攻_を 

_i ri •ける， 防ぐ間に HP を回復.， 


ゲーム中盤以降、ザコ 
敵が強力になって短い 
ターンで戦闘が終わり 
そうにない場合、エリ 
—とセニアで攻撃、レ 

ナは回復' というふ 3 ▲攻擊力の低いレナは t 回 
に萏キヤラクターの役復腐法か防御に徹する， 



割を分担させたよう。 


■"圓 


▲例えば,ェ_」_、セニ 
アで敵を攻 II する。 


▲敵®反搫を受けたころ 
にレナ®画復塚法を使う。 


いはこまめに 
网復しよう 




|"⑴ »' /ンドを使うと、敵 
山け叱のダメージを滅 S せ 
H ，’‘なく. MP の回復 
» !. のだ。戰閫中に魔 

/ •‘ |ィ I 、すぎたら、最後の 
まえに何ターンか 
MF 3 を回復させて 
f 1 いいだろう。 



"キなくなった5、弱い 
.づけ残して防御しよう。 
■ 回復するそ。 


防御時は後方に移動せよ 


防御するときは、敵か 
ら遅くへ逃げるぼうが 
よい。また、味方同士 
を接近させすぎると魔 
法で集中攻撃されたと 
きの被害が大きくなる 
ので非常に不利に茌る 
ぞ。 


4できるだけ味方 
同士を離してあき、 
ダメージを菝小限 
にくいとめたい。 



>敵に囲ま n ると 
逃げ5 n なぐなる u 
こうなつては手遅 


弱い沖間を強化するには？ 


敵を倒したときの経閱 
値は、仲間の人数で割 
つた数値が、ひと D あ 
た D の取り分となる， 
成長の遅いユニットが 
いるような！ 3 t ぼかの 
仲間を逃がして参加人 
数を減5してちいい。 


<気絶や逃亡を d 
ると，そ®キャラ 
クターは経骧個屯' 
も5えない.. 



► 少数の仲靦で教 
元ば、ひと？）[こ fc 
くさんの経験馗を 
割り振れる。 
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VI ン a 探検ガイド 


































































































X 補助鹿法はくり返し使お 5 
V 


レナの使う補助鹿法は' けつこ3効栗が高い 
ミナギリ（味方一人の攻堅力をアップ）でい 
えば、1回使えば攻繫力が 1-2 倍に，2回使 
うと1 .5 倍まで上昇する。クイック（素早^' 
アップ）やシールド（防御カアップ）の効 !V 
もほぼ同じ。戦いが長弓 I きそうなときは、袖 
|助魔法を使って味方を強化しておこう。 


! ▲合彳本痹法を使うキャラ ▲而彳脔法力©低いキヤ1 

クター耷優先的に強化しにはシールドの痴法は v 
| ておこかせない。 


( *の弱点に応じた対応を y 

エリーは火炎系、セニアは雷撃系，ブレード 
は水系、レナは風系、ウィンは氷系の攻撃廢 
法を得意とするが、それ以外にも別の系列の 
魔法を覚えられる。得意な魔法の系列以外は 
攻擘範囲や威力に劣ることもあるが、敵の弱 
点次第では、得意な魔法よりも威力を発揮す 
ることもあるぞ。 



▲エ U — の蜀葸な屁法は▲ゼニア Ltt 後半[こなる 
火炎系だが，風系隄法ちと光系の鹿法を党える。 
なかなか期持てきる。 幽監相手に効果的だ。 


敵にはさまざまな弱点がある。 
敵の弱点をつけば、約1倍 
のダメージを与えることができ 
るのだ。ただし、攻撃の方法を 
誤ると、ほとんどダメージを与 
又られない。 


X 

ン 


ガ 


〜戦闘がもっと楽しぐなる 。 


魔法講座 

-個人魔法の上手な使い方 


戦闘中は、腐法攻撃がメ 
インとなる。 MP を回携 
させなが5効率よく摁通 
を使えば、戦闘を有利に 
展開できる。 


<戡の弱点に合わせた攻擊 j 




►腐法の天オウィンは、氷系以 

外の系統®綴法もまんべんなく 

寅える" 
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合体魔法の上手な使い方 

f ル先生に認定しても S お3 ^すばやいキヤラクターが使5とさらに有利！ 卜、 


'iltfW ' 「I イベントで入手する場合もあるが、 
u t iru ぐテイル学園長に認定してもらわな 
w . I 队戦闘中に合体魔法のもとにな 
M |,/ _ fJ ■うと、「覚えかけ J とい 5 メッセー 
mm :，ベとがある。メッセージが出たら、 
* 1 i H /_ 1 詞畏に話して"みよう。新たな合体 
_，い*，ハ I ’しても 5 えるぞ 6 


合体魔法は，パートナーとなるキャラクター 
の「索早さ」の平均値が、行動時の_番を決 
める。セニアなどの索早いキャラクターがい 
ても、ブレードやウインなどの「梁早さ」が 
低いキャラクターとパートナーになつたので 
は、敵の先制攻撃を受けやすくなる fl このシ 
ステムを頭に入れて作戦をたてよう， 



x 


ン 



イド 



1 MP の消費に注意 


1噸ノ.の難点は,コンビを組ん 
* | .•クター同士が MP を大垦 
請，1るところにある。合体魔 
* r している とすぐ に mp が 
t _ので、活用するときは使 
in 三ングと MP の残屋に十分 





r - 入 残ったメンバーの行動にも気を配ろう 1—^ 

合体魔法を使うときは、残ったメンバーの動向に気を配 
り、劲率のいい戦い方を心がけよう。十一章から6人パ 
—ティーで行動できるので，1ターンの戰閎で合体臌法 
が3回使えるようになる。しかし、実際には回徨魇法や 
補助魔法を使うキャラクター B 必要なので.合体魔法を 
連続で使うのは難しい。使うときは，タイミングと MP 
屋に十分気をつけよう。 




4セニアとアスが先陣をき 
り、続けざまにエリーとブ 
レ_ドが合体應法で攻 


►レナや9インは敵®攻華 
に踹えて回復、補助薛法を 
使ラ，といった Sa だ a 


ノ 
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f ' 产 第一章 

海をゅ< 学 





スカウトされたエリーとレナ。ふたりは 
_ L 胸を睐51^アギト岬にやつてきたのだつた。 

脚法学圃にやつ r 音 fc おてんば縝ぶたで 


1 1項；の私人マ别に入学し 
ft r ' J とレナ.はじめの目 
iw 学園のみんなにあいさ 
a しで，采子入りする先生 
^ v on ること,.まずは学園 


> _)’ k 川 VeH スティル学 
■‘ノ__ ■ v 光屯に IS しかけ 
r , h ( [ 3败法学園ですベ 
ハ V 小奴えてく n るぞ。 


塔を訪れ、続いてラルフ図書 
館、テレイナ音楽教室 I ケン 
卜道具店、ブルーン薬草店、 
イアソン道場、タテイス研究 
所の B つを訪問しよう。 


▼ I ' J た;ちに対抗*謀を 
ttVM M キ3人組.,こい 
i . um ら n はい!1 



-^|第一章か5使える魔法—— 
^ 個人菔法 ——\ 合体魔法 


リー 
レナ 

：7 


ニア 


なし 


攻略フ□•チヤ-卜 
START 


POINT 


鎩 


アギト岬で男の〇 
括しかけ全 1 

小屋の脇に立っている白い叫 
の男の子に話しかけると 、 f 
エン島が到着する。 


鎩 


字園培で先生た 1 
会話をする 


POINT 

イ I ンの町に移動し、学園 W 
のスティル学園辰とエマ先中 
に話しかける。 


POINT ^ 


イエンの町にいゐ a 
人©先生を訪叩¢1 


ダディス先生以外の先生“貧 
子入りを断られる。全員を肋 
問したあとでエマ先生と会 


POINT 


# 


ヴレン島へつ 7 
グレンに会う 


グレン島でグレンと会話 .f 
のあとで、ダデイス研究剛山 
生徒と会話する。 


^研究所の生徒かり| 
’ 依頼 を受ける 』 


ダデイス研究所に行くと、1 
徒に、ダデイス先生を連わ 
すよう依顆される C 


POI] 




ダディ义先生を 
救出する . 


アギト岬の洞窟でダデイス蟖 
生を見つける，イエンの|川， 
唏り、ダ亍イス研究所を訪卵 



第二章へ 


r 价1 に 「ダデイス先生は 
| mi . 出かけている j こ 
l^rfin w ,： B , さっそくグレ 
从卹, 出かける 。クレン島で 
_レハ’イス先生はアギト_ 
< | J と言われるので、 
A イエンの町に戻る。 

(♦ 'の町に戻ったら、再び 
替 、 t m 讲究所を訪 ru 生徒 
卟丨かけるいつまでも帰 
h -“ぃダデイス先生を連 
" ja '| 1依頼さ n るぞ。 


魔法修得アドバイス 


i_"m _ ダデイス先生を探せ! 


▲アンチこはかまわず、洞 
里へと進んでいこラ。 



▲迷子になったダディス先生る的 
出。ダデイス先生は晓手に外に出る ■ 




mi\ r 


九 一 

どの先生に弟子入 D できるかな？ 

6人の先生を訪問すべし 


m r 1 f |をお願いできる先生 
'| ルフ、テレイナ，ケン 
I I !ルーソ、イアソン、ダ 
9 r り0 6人，タディス先生 
WW 山ん生は、 弟子入りに 失 
•M _>全員に会っておか 

::•夢 


ないと先に進めないので注意 
しよう。すべての先生に会つ 
て弟子入りに失敗しないと、 
エマ先生に話しかけてもダデ 
イス先生の居場所を教えても 
5えなし、ぞ。 

:. ► 1, 

レ岛ダ ■ 

；；にデ _ 


| 


POINT 翁 
アギ_ 棚へ 行こう 

アギト岬の洞窟に行ぐと I ア 
ンチたちもダディス先生を I が 
している。ダディス先生を兒 
つけられずにいるので、無視 
して進んでしまおう。ダディ 
ス先生は地下3階の水边にい 
る，ひたす5進んで、見つけ 
しだい話しかけよう。 




•フレイ 

|K ルりに失敗したあとグ 
t #: k 行き 1 グレンにダ 
t I V 生®ことを聞く。 
»レ|話しかけると入学 
KiM 洩えてちらえる。 



.1 I I 

ひ防!^名 


m 


▼イエン辱がアギト s か▼ダデイス先生を連 n 
Jin る？‘タディ7.先！！ T よう依頼される" 


§だいじよラぶ? 


目指すはアギト岬だ。 




：1» 





























































































_T : l _ の水辺の近くにダ 
if i f 先生がいる。いつの 
れか迷い込んだのに「ひ 
^ *| r _ れる J と言うお茶 
mi リィス先生。救出後 
III V r r ス研究所に行けば， 
^ h U >てきている。 



ダデイス先生は;：こだ 



3:1 


アギト岬の洞窟 


洞窟内はほほ一本道な⑴ 
で、迷5ことはないはず 
それにしても一番奥まで 
迷い込んでしまうダデイ I 
ス先生って超方向オンチ 



U ハ r ブト.こ同じ英字で表示されている階 S は獅フている公「叩丨マ-ク叫⑽ 

It 叩, -uc イベントが発生する々 


B 2 I 


_OINT 1 



B 1 F 



▼_ に sp くるモンスタ I 
はレべルが5あれば®せる。 



イエン廳探 ST ガイド 


▼どこかと ff けたダ7イス 
先生との会話。少し心配。 



ィ X ン m 讓ガィト 






























































SB - 胃 

驩女バルア 



夕,ィス先生のもとに弟子入りしたエリーたち。こ 
W か*,屮 + U な字豳生活を送るはずであつたが . 。 


人形使いバルアの魔の手が伸びる 


7 _ず,、* 1 歩いているエリー、 
丨.| いパの仲良し3人組 
0 )\M IM メ U のは晚女バルア。 
幼しい先生と勘逸いしたエリ 
1,1あいさつに行くが、バル 



ァにはじき飛ばされてしまい' 
体調を崩してしまう。八ルァ 
は、ラルフ先生や生徒たちを 
操り、学園を混乱に陥れるの 
だが…-、 


4パルアの窗力で混乱し 
た学跑を救うのだ1 


■卿議 


▲瘛女パルアが現れ、ラ 
Jb フ先生に歷5去をかける。 




▼ K ルアの崗力で、生徒 
の様子がおかしくなる。 


^ i»h " vMW^f 
j .人キ ㈣ - 
丨， * j :...パ”.. _，. H レん■物功 , . 

* |ル ノ 5 V , 生の軀草で 

体瞷眢脚してう a 




▲字園塔に現 n たモンス 
ターを®さないと呪いは 
解けない 〇 


- 4|第二章から使える魔法 、 - 

個人醞法 - -N 合体臟法 


，エリ- 


ーレナ 
レナ 




なし 


攻略フ□ー チヤート 
START 


ェ u —®調 7 /ハ 1 ■川 f 
しぐなつてし.彳 I 


P 酬 I 拳 _ 

魔女パルアにはじき飛ば ， M 
たエリー。治療するためし 
エマ先生のところへ向から 


遍 


ダデイス先生|_ I 卜1 
魔法をしてち1 


POINT 

スディル学園長、ブルーン光 
生に話をしたあとで、ダ）ザ| 
ス先生のところへ行く。 




イエン®森で n\m 
ン先生を助 ij 6 J 


ラルフ先生から「森で怪しい 
女を見た J との情報を得た、 
イエンの森に行ぐ。 


POIINT 


V 


ラルフ囡者館 T 
八ルアを発見 1 


ブルーン先生を救出した 
再びラルフ囡書館へ。 2 PSr 
バルアとラルフが話していイ 1 


Pm ! VT l § 再びイエンの A _ • 

イエンの森にいるブルーン蟖 
生にラルフ先生のことを話し 
プルーン薬草店へ行く。 

等 

^ 字圃塔を鸮う 
POINT _ モンスタ—を训” I 


ブルーン先生か5気付け ®I 
も5ったら字園塔へ移動搞 
の入口にポスがいるので戦う" 


k i 


イエン局^ S / J イト 


第三章へ 




隴法修得アドバイス 

；1•一 ……ダイブアタック 

丨 - ,.'先生に化粧匾法をしても 

p >圮昉とで ……办 


rm \ 1 



ブルーン先生を助けよう 


_ル ， i 成館に行き、ラルフ 
, M , しかけると，ブルー 
1わ*何かを知っている、 
に • 丨 U る y イエンの森に行 
| / . /ルーン先生がいる© 


で話しかける。すると、モン 
スターが現 n てブルーン先生 
を磐うので助ける (1 イ I ンの 
森を出た!3、ラルフ図書館に 
行ってみよう。 


和い•…蛾で地上へたたき落 
I ' I リーの体調は、レナ 
叫 I . I r も直らない。 I マ 
mi てもらい、そのあと 
* < , I 学園長にパルアのこ 

■*_ べ丫もらおう 。 

i u ' lU . 調を完全に直す I こ 
ii * I ブルーン先生に気付け 
働•レい、続いてタディス先 

. .法をかけても53必 

罾 W 加ふこれでエリーの体調 

ii り元通りに回復する。 


mi \ r &ェリ_ の体調を直してち^ 



POIM 

ブル_ン先生に気つけ 
羅をわけても5おう 

パルアの魔力によって操られ 
ているラルフ先生が邪隨をし 
て、 I リーたちの言うことを 
スティル学園長は■じてぐれ 
ない。森の奥の通路【こいるプ 
ルーン先生を訪ね、気付け薬 
を調合してもらおラ。 


n 




»んな®誤解をとくことか5始めよ5 


\ j -) *. ヤクドゥ 

,二抑，ァ *： ▲ダティス先生®段法でエリーの鹿 ▲森の與 [ こいるブレノ i _ ふ■■，■かけ 

1 土に痛し di：t ぬ c 教入 c モ h 法力がアップ t ? やったね！ みよう,.親みこ i 令_广、'■に:八 


| * …■サイスエア 

? m \ I にイエン©森に行くと、グ 
I • いるので…”、 




4まずはブル—ン先生 <ダ■ティス先生に II め 
に括しかけよ 『つ。 ば」 バッチ U 0復。 




-ソ品採挾カイト 

































































































I 先生に化粧魔法 
• ftl _ ■丨 r もらうエ u —， 
I り がいきなり服を脱 
pitf ので 周囲ち ァ ゼン 
| ぃるが、 本人はま 
- (■ く沉にならなぃ様 
i M . 〔らしい!？ 



Ml 3 


名肌に匿接化粧を 
する、と言われて 
もまるで動じない 

ェ U -。 


▼思 b ずあきれる 
レナとセニア。幼 
なじみ®レナちI 
エリーのマイベー 
ス さには ついてい 
けない!？ 


M 匕粧魇法ははずかしい!？ 




4▲エリーはまつ逆さ袤 
に地面に落ち r しまう D 





ブルーン先生はここだ 



ノ先卞は森の興の広 
1 MI , いるが、その場所にた 
.' Nlfv ； I ；は多ぐのモンス 
ノ *> ㈣ ,' なければな3な 
iv H K<tl IcK レベル 
it .1 ていないと 

fflU I \ f ; % i , 


■ tiu ^ /-nr H し英宇で表示され ている階段は繫がつている。 rpo I NTJ マーク_“ 
^|1 HL . tlMm い、 Hh " 〆 .". イベントが発生 n 


イエンの森 



この章では、イエンの nit : 
2 回訪れることになる_ 


©奥の広場を目指して進鳓 
でいけば、ブルーン先 i _ 
会5こ t がで s るぞ 


悪屁城登場！ 

エリーは八'ルァを追って海岸へ向か 
3が、バルァに反撃される a グレン 
がエリーを助けに現れ ? t そのとき、 
海か5突如として現 n たのが伝説の 
悪魔城だった。 


t 歷女パルアあらわる 


1 A , 生と勘違いして近づくエリー 
UI / ァは地面にたたき落とす。バ 
i K 力でダメージを受けたエリー 
tj か崩れてしま5。 





，ぉさぬ， ㈤ 

酿 ,ン —娜 

デ-^^餐 ftl mm , .へ，-，.、 




爆: ■ダ ㈣ 
峰嫌^^職馳キ 1 

—BM 

4 SW .- 


が#ラ I 凛’ 



」 ，一''。 邊禮 、‘ ■涵 








►强大な腐力を予感さ 
せ、バルアは去っていく" 


イ IV 岛保榷 /) イト 



▼海：6ら大渴を巻キ J ▼空にそびえ立「仏 ▼■ Ir '. l ^ IM ' l.h — ,. 
起こしなが 5' 悪鹿睨©悪栩城，こ©先 ノ1 -a — 
城が瑰 nKr に波乱の予感が!? 1^. 
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第三章 じ男® 

電撃大作雄, 


ハルア>追い払ったはいいが、肝心の勉強はおろそ 
かに M 法のテストの日がやつてきたが……!? 


ダデイス先生の試滕は忘れ物探し!？ 


.'I im / ィス先生の魔法の 
_卜ししかし*悪鹿城のこ 
•_ なるエリーたちは、 

im ?ちのけでグレンに 
…■，枣 fi_;M I ,いぐまったく勉 
■こ4が入らないエリーたち 


は別として.肝心のダディス 
先生も試験に必要な材料を忘 
n てしまった。結局エ u —た 
ち〇試_は> 研究所の地下に 
ある化粧魔法の材料を取って 
くることになつた。 


► V ^ f ス昍究所の地下 
u t ンスターの粜猫。こ 
んなところに材料を面き 
ムれるダディス先生って 

い "… i 



* ■■ "1 U もテストに 
炉加 mm r n する u 



4 研究所の地不とはい 
え、強力なモンスターが 
たぐさんいる。はや c 材 
料を持ち阔つて、ダデイ 
ス先生に薛法を教えてち 
らお5 ! 



第三章から使える鹿法 


個人腐法 -\ 

パノイス …■.エ u — 
シールド… レナ 
M U … ■ レナ 
M t t \ t rtW . i … -レナ 
り.'， M / \ . セニァ 

mm t f 



「 d 合体鼸法 -> 

なし 


\_/ 


攻 B フ□■チヤ 
START 



POINT 


患 


グレンにバル 〆 (〇 
ことを EIK 


グレン島に行き、バル尸〗川 
とを閭く。セニアが試_[川 
とを気にするので S 町に汉ゐ 


畢 


^タディス先(|川 
民験を受け h _ 


POINT 學 j 

ダディス研究所に行く （d 
発生)。ダデイス先生に拭關山 
内容について教えてもらう 

也. 研究所©地下 r 

POINT ラス石を u 

研究所の地下2階にあるハっ 
ス石を見つける略地下〗 PI 仆 
いる先輩に鑑定してもらう. 


« 研究所の地下 r 

コスク草を見 - H I I 

研究所の地下2階で、アン t 
に奪われたコスク草を取り W 
すイベントが発生。 


等 


POINT 


m 


妍究所®地下 f 
へール氷を見つけ * 


地下3階で柱（敵）と戦） 
晶深部でベール水を入芋怵 
マスクと戦う。 


第四章へ 


m 


ダデイス先生の忘れ物®揠そ3 


i_m、r 


.3 試赖のまえにグレンに会いにいこう 


^ I - ^へ行き、パルアと悪 
_时^とを訪ねるが、クレ 
u " のことは八ツキ■」 
•い れない。そのラち* 
t . がヴディス先生の試験の 



ことを思い出すので t 町に戻 
る。町に戻ったらダディス研 
究所へ行き，ダディス先生に 
話しかけると研究所の地下へ 
進めるようになる & 

へか ► 

のけダ 
■るデ 
路とィ 

贺究先 
式所生 

S ® \z 

下し 



miN 


T <0 アンチか5コスク草を取 D 返せ！ 


POINT 


參 
m 法 ■ 


セニアの魔法で 


柱を壞せ！ 

地下3階では、戦鬬するたび 
に拄が壊れていく。 

マッフ右上の本棚の側に行く 
と、マスク（ボス）が出現し 
r くる。マスクは強敵なので， 
本棚に近づくまえに HP、M 
P を回復してか5挑んだほう 
がし\ぃだろう a 



m \ I m 左上にある階段を降 
h [ 掐った5、地下1階 

k T 山, 1 ，卩屋にいる先輩に石の 
しても5ラ。バラス石 
|/1したら、地下1階での 
<璣ントは終了だ。 

_ f 階では，道な D に進ん 
/:コスク草を発見でき 
■» /のあと、いきなり現れ 
I r 户たちにコスク草を奪 
ぃ h 1 z ニアが怒るイベント 
^ n 1する0 



i 晶深0卩の柱は、ザコと戦うとしだ 
いに壤 n ていく。 

▼マスクを倒し.近くに落ちている 
ベール水を招えば抗験は終！％ 



颺法修得ア K バイス 


t I 一 •• …■ブレイズ 

又卜を受けるまえにラル 
方 奶僅館へ行ってみよう。 

I “……シールド 

グ丨ンにバルアのことを閩 
,1, \ i あとで教えても5える。 

- 


レナ ……5ナギ 1 」 

テス トが始まつてからテレ 
イナ先生に会う，_ 

レナ ……パチパチボム 

グレンと会話後にブルーン 
先生を^5ねてみると…。 


セニア ……サンダ-プレド 

テストが始まる直前1_ィへ 
ントが発生し、 修得す泰. 

セニア…… 花姬乱舞 

イアソン先生1.- J ■しか[に， 
と教えてもらえる. 


Vi 


ノ 31 itir カイト 


▼先绝 に石を 钃定 して▼アンチにコ乂 ク草を 
も6ぅとパラス石と判奪われ、セニア0怒り 
明する。 は頂点 !-I 





































































































パラス石は 
ココに©るそ！ 

m I ベ! m で謎の石を見つけ 
k 地下1階に戻り、先 
沿の m へ行ってみよう。先 
狐 j の石の鑑定をしても 
パラス石を入手で 
ハンバラス石を入手する 
ノ )\, 1 池めるよラになる 6 



，/ ぃ_ ' N ■ N 1,圾卞で表示されている腥段は魃がっている。 rpo I NTJ マークが付い f 

いふ， i .'. im . ずべソトが焚生する.:： 


ダチイスダンジヨン 



普段はダデイス先生の_ 
S として使われてい*_ 
下迷宮。一風変わつ ft U 
ンスの壁は、ダデイス n 
生の趣味なのかな？ 


POINT ® 


先華はココにいるそ 


ダンジョンに入つたら ， J 
ずは先蒙を訪ねて話しかい 
る。先輩からダンジョン山 
途中にある門の話を冏い 
か5再び門の前に行けぱ 
イベントが発生して先む1 
めるよ5になる。 





イエン tel 採検ガイト 


I oii^Bai ぺ-ルホを话すると-… 

n - ル水を取れば試験も無 
j ■のはずだが、最 

スクと戦わなけ n ば 
十 |い。途中でトルソー 
' nil て（ただし、滅多に 
, i ； i '. ぶい）レベルアップ 

I . ; I - H ぜ座眺ド 



，へ、を無事倒したものの、セ 
■の雷擊魔法の影罂でダンジ 
I び崩れ落ちてしまラ。急い 
rw 出するが、ダディス研究所 
UV . 金に萠壞 a ちよつとやりす 
'( H エリーたちでした。 




POINT 3) 


アンチから 
コスク草を取り遐せ！ 

コスク草を横取りするアン 
チ fc ちの行動に、セニア⑴ 
怒りが爆発！ 蓝妒恥 
アンチたちをこ5しめる 
が、魔法®影習で、ダンジ 
ヨンを支える柱にひびか入 
つてしまラ！ 





ダデイス先生の研究所を壊しちやつた！ 




<シ—ルドの鹿法で防御力 
を上げ T か5戰おうり 



4ベ—ル水を取ると、マス 
クが貘いかかつてくる。 



II 








































































第四宣 t 

必殺！合体鹿法 



タテイス先生のテストを無事 (!?) 終わらせた IU 
一たちのまえに、 n の男を目指すブレードが現れる。 


つきの課題は合体魔法を編み出す;:と 


ル-卜に呼ばれ t エリーた 
1の的を目指すイアソ 
ン_1- 内される 0 ィァソ 
ソ艽生は、エリーの飛行能力 


魔法を考案。さっそくェり一 
を修行につき合わせる。 

そんなエリーのことを心よく 
患わないブレードは、エリー 


ご恥; A 糾を組み合わせた合体 たちに勝負を挑むのだった。 

> \ ij — と恩が合わない 
M いか，イアソン先生の 
1张行は失敗班き.，真®男 
u . hr , いで乗り越える [? 


” 難 _ 


▼ I 料〇を挑んだプレード 
13 ■ LI たちを男のダン 
>1ソに耽う n ダンジョ 
ぺ■免.にクリアしたほう 
ちになるのだが……。 

HBi> an. iKTH jHr 
u« 直 》lip !» nr 
勵囑 : 測 iSi r«H av 

MV mM MSf mM Md 


wt Tl \ . I 


^ r !. rj ■■.し,化::， fi . w . 狂安.ヒ醫 a 

^ -' W ： や!ム;ゆ:' 〆 ::， 

111 靖う _■ 



-^1 第四章から使える魔法 1^- 


j 個人糜法 - 

■ィ… レナ 
1.. 〆 '■ ノ… …プレード 
W ，ブレ'-ド 

i MX …ブレード 


— nj 合体魔法- 

ブレードラウ：/チヤ- 


賴フ〇■チヤ 
START 



POIM 1 


^ レイラ登叫 
I と別 n る 


寮の2階に行くとセニパ/川 
—テイから外れる。レ f 1 出 
部屋に行きセニアと会訧,， 


M 


♦ 


寮でぐつすぃ1_ 


学園寮に隔る，セニアがパ 
ティーから外れたあと、！ 11 
一たちの部屋へ戻る u 


— ST 


POINT . IjWi イアソン®1， 

字園寮の外へ出るとブレ I * 
がいる。道場へ行き t イパ< 
ン先生に話しかける。 


P 01 N 71 


男のダ 

ンへ！ 


スティル学園長と会話後，奮 
へ戻って眠る。翌日、 iQW'M 
前でブレードに話しかける 


POINT 


癰 


ブレ”ド萑刚 Wlk I 
る 


ダソジヨン内でブレート山！ 
ベントが発生。イベント料 r 
後にブレードが伸 H に加わる、 


M 


「ギア』を倒与 


男のダンジ3ンで「ギア丨ノ 
戰う。いちど強制的に戦關か 
5抜け、合体魔法を習得 H 


イエン B 探検ガイド 


ノ 


ノ 


第五章へ 


魔法修得アドバイス 


レ ………•，イコイ 

I ' 1 h イベントのあと、寮で 
is か5エマ先生に会う。 

フ レ-ド…… 匕_トアップ 

M ドがはじめか！3覚え 

I * いる魔法のひとつ r > 


ブ レ-ド……… 下突き 

ブレードがはじめから覚え 
ている魔法のひとつ。 

プ レード…… レインプレス 

ブレードがはじめから覚え 
ている魔法のひとつ。 


r 卜1心 . 1内されるエ IJ — r こ 
n かせニアとは別室にな 
I 丨アと同室のレイラに 
Mlt ii I 1 エリーたちの部屋 
lilt . 觀日、ブレードが I 
I (, f 5訪ねていることを 
- 11.! 6知らされる。ブレ 

n っ rc あとで道場へ行 

• I ソン先生の修行イべ 
I り吣生。イベント終了後 
< -，ル学園長に状況を報 
_ぃハら兼に戻ろう。 




r け I 、 修行イベントまでのあらすじ 


POINT ⑩ 

ダンジョンの主 
『ギア」を a せ！ 

地下£階でブレードが岩をど 
かすイベントとボスとの晒仰 
があるほかは、罱深部の地下 
5階までは、ぼぼ一本道,■そ 
のぶん戦闘に打ち込めるので t 
充分に鍛えておきたい。レべ 
ル15程度が目安。 


男のダンジョンで大活_! 


▲ギアと戰閟： ■ いつたん退く/^ M 
体魔法を党えて再挑戦するそ 


プレードラウンチヤー 

「ギア」との戦闘中、イべノ 
卜が発生して覚える. 


mm 



プレードを助けて仲問にしよ3 


的山ノンジヨンでは、フレー 
t 4 U こ進んで行くが、途中 
nviin てばかり。レナの回復 
_彳ぃ助けられても素直にな 
⑴|いフレードだが、3回 g 


に助けてもらつてからは、エ 
リーたちの実力を認めて仲間 
になつてく n る。ブレートが 
仲間に加わつたことで、政略 
がかなり楽になるだろう d 


▲ブレードな3巨石もなんのその. 
やつばり男は頼りになる!？ 




|1 



►伸罔に M わるブレ— 
ドだが、レナとは『つま 
<ぃかないみたい。 



4セニアは、この章で t 合体糜法のことを間 
はパーティ—か5外 n かないと、部屋 [ C 苠つ 
てしまラ。 r も先に進めない。 


ン M 採梭ガィト 
















































































__關 タンジ3ン<0#ス「ギア」袖せ [ 

f レードを仲間に加えたェ 
'I /ち一行の目的は、ダ 
レ I ンの最深部にいる 
1 I ' r j を倒すこと U イベン 
\ ( 時的に戰闘を中断す 
Vr 合体魔法を覚えたう 
ぃ叫挑戦できる。 

I I ，， J と戦うときは、エリ 
へ, 1 /レードは合体魔法を 
ゅぃレナは回復役に徹し 
* 1.1 V がいいだろ5。 




ち E 


くを 
な党 
い天 
〇れ 
ば 




男を磨くダンジョン 》 rl 善 
あつて強力なモンス v 
が多い。ほとんどの nth 
ブレードのレインフ M 
(全体攻擊魔法 ） mn 




ブレードを呻間にし よ1 

さすがのブレードもついI 
力尽きる。またもやレ 
回復してもらって頭が.I " 
らな < なったプレート li 
エリーたちの仲間に加い 
る， 

る峰 

J .r 

レた 







? M'. 同じ英字で表示されている颳段は稗がつている„ 
いもな ni, イベントが発生する n 


FPQ I NTJ マークが付 1 , 1 (! 




翼の男、ブレート登場 


イアソソ先生の用事を伝えにやつ 
てくるブレードは、剣技で体を鍛 
えた屈強な少年だ。はじめはエリ 
一たちをパカ I こしているが、決し 
て悪気はないみ]！ t い。 









POINT 2 


POINT 1 



►強が b を S いつ 
04 P 仲間に加 D る" 



イエン . U 探検ガイト 
















































'趣！:;: う s 






_ 第五章から使える魔法|^- 


^ 個人鹿法 


• rw » とし 

| r*j ■ 


、い/. 

1 I レイ 


…エリー 

エ U _ 

レナ 
iz ニア 
-，_セニア 
…セニア 
M I 


合体魔法 

ライトニングブレード 
マジカルブ U ズム 
チェーンライトニング 
サンダー代ード 
レンズレイ 
マジカルチヤーム 
ラブリーチアガール 


Mff n; 

第五早 

幽霊たちの島 



_溫の結スカルアイランドに引き寄せ S れるイエン 
紐このままでは島が幽霊に乗っ取られてしま5! 




幽■退治はェ U _におまかせ 


ス h ル F イフソドから発する 
vm \ 塵を引き寄せる 
はどの強大な腐力を秘めてい 
ふ姑急金謎を開いて対策を 


徒®間には「スカルアイラン 
ドに財宝が眠っている」とい 
う螬が流れてい？^お宝が気 
になる id — たちは、スカル 


紳6丸牛たちとは裏瞑に、生 アイランドへ乗！3込む a 




S 

-™ 4 

■ 


▲外出蒺止と S われると 
出たくなる0が人病。 

4不芄味な雰团気のスカ 
ルアイランド。幽蓰がモ 
ンスターとして出現す 


卿フロ■チヤ 
START 


POINT 


鎩 


字圉窃か!5粉出I 



学園塔へ行って先生の;： W 傘 
盗み闇きし、学園寮に R ん 1 
ステラに寮の入口を塞がり|« 
アンチと会話してから / Tl 
に話しかけると、外に出 
るよ3になる。 


ふ 


スカルアイ， 
移劻する 



連結塔からスカルアイ ，’I 
へ移動（五章終了までイ_ * 
唐には戻れないし大剣山 
口付近にいる先生に話か I け 
状況を確認してから幽猫啪 
行く。 


施 幽銎 fd の財尖や 
手に入れる 


KOIN J 

幽噩船内で日記とカギを W | 
けられる。カギを手に入り/, 
ら' 船長室へ移動。船畏窜 f 
宝玉と木製プレートを入 I I 
たあと、 r マスターガイス 1 1 
と戦う。 


POINT 


麄 


大刻山0霧を 
封印する 


幽霊船を攻略したあとで I ル 
フ先生と会話すると、大圳川 
の洞窟に入れる。ボス r m ■ 
インガーター j を倒したあ/ 
で,木製のプレートで霧の於 
き出し□を封印する。 


第六章へ 


▼大剣山か6発する廃法 

の菝萑封印するのだ" 


イエン0§探椟ガイト 


U* 


ぎる。 

まずは船の奧の通路で日記と 
カギを入手。日記を読んで財 
宝の情報を入手してから長 
室へ行くと、宝玉と木製のプ 
レートを入手できるぞ。 




_ wiiri の中に入るとたくさん 
_'■こ進路を塞いでいるが、 
> ' I 充生が発明品のテスト 
| 幽霊をまとめて吸い込 
K パ しまう。幽 M がいなくな 
mi 沿の中を自由に冒険で 



以 Hi ' ん生の話を盗み聞き 
I i Iり一たちはとりあえず 
f_f 戻るが、生徒が抜け 
小丨_ .ぃ| •、よ3に寮の入□をス 
f h . ni じられてしまう。ス 
* 士澜箱を塞いだらアンチ 
陶かける。どこから仕入 
■'. 幽霊船に財宝があ 
聞くことができる。 

N f ( f > r とを間いてからステ 
| 1 しかけると、外へ出ら 

fiU うになる。 


miNT ^ [幽霊船の輿に財宝があるそ 


rniN I 



スカルアイランドへ 

行くまで 0) 手順 


POINT 戀 



宝玉と木製のプレート A 


入れてか5外に出ると、3/1 
たちが大剣山に突入し U 
している。ラルフ先生 I ご iV L 
を見せ I 「大剗山の封印では？ J 
と言われたら、エリーたちわ 
大剣山に進入できるよう ru 


るぞ, 



にす< 
怖るィ 

心 

II CS 
& IM 



スカルアイランドに財宝は®るのか？ 


魔法修得アドパイス 
……岩石落とし 


リ1ン先生に話しかけると教え 

レ H 


r リー……■•ユウワク 

W に乗り込 G まえにテしイナ 
^1 I - ，活しかける ■> 


い . . . ユウワク 

_簾_に栗り込〇まえにテレイナ 
I に話しかける。 


セニア… ……ラクヤシ 

五章開始時に修得している（四章 
のク U アポーナス）。 


セニア ……ライトレイ 

ケント先生と会話後に日記を発見 
し1再度ケント先生と会話する， 


セニア ■•…スターレイ 

ケント先生と会聒後に幽盖职をク 
リアし、再度ケント先生と会話。 


ブレー ド…… 回転斬り 

ffi 翻松で鐮のイベントを見た札_ 
イアソン先生と会話.」 


ラ仆ニンクブレ-ド/サンダーバ-卜 

幽需船内でケント先生 I ; MAJrlt 
ると教えても3える.， 


チェーンライトニンク 

イアソン先生が穴に《 
卜のあとて、ラルフ贫/| / liM 





►日記を読んでいない 
と、財宝を晃見できな 
いので注意が必要。 


T " と5して tJnL ! 出 rc ▼外! C 出るとブレ—ド 
いレナは、ステラに_が登11。■仲間に加^つ 




































































































POINT i) 


まずは日諾を見つけよ i 

地下2階の中央上にあん I 
り階段（マップ上の WWIJ 
B ) を使えば、日記が 
通路に出られる。 



スカルアイランド&大刻山 


五章では、スカルアイ， 
ンドが舞台となる，/^ 
プは幽鑒船と大刻山 
種類。いずれも賊が WM 
歯 C たえのあるマップ 



難破船 B3F 




イエン E 1 探枝ガイト 




POINT 


大剣山に突入!! 




ノ 






大鏑山 3 F 


大剣山には、エリーたち 
だけでなく先生や悪ガキ 
3人組も突入していた。 
もフとも、悪ガキ3人組 
は途中で倒れてしまい、 
またもやレナの回復魔法 


で助けられる.， 

ちっとも慾 D ない： t A 
は、捨てゼリフを/ 
さっさと立ち去ってし利 
う。いまひとコ索酒（？) 
[こなれないみたい. 


▲プラウンとエルノラは1人 
□でウロウ□している。 


▲おなじみとなつた捨てゼリ 
フ。見返せる日は来るのか!？ 


n 



POINT ③ 


| 堀法の_はブレートで«印 


大剣山の奧にある裂け目 
か3,魔法の霧が吹き出 
している P 裂け目は、霧 
の守護神「ドレインガー 
夕 一 J を倒せば封印でき 
るようになる。 

裂け目を封印するには、 
木製のプレートが必要。 



▲突然、木製のブ I _ \ 

别ナ目 f : 吸い vA ,1 彳 I M ぃ 
















































メリ I の町は人魚の町 e 普段 
は财知5ぬ人間にも ㈣ しく接 
_1る人抝たちだが、今回は様 
f が適う,，人魚たちは「人魚 
の守り」を窖っ fc 人間を恨み、 
I 7先生やアンチたちを捕5 
えてしま5。 


エリーたちがスカルアイラン 
ドで入手した宝玉が「人魚の 
守り」であることがわかると、 
人魚たちの怒りは爆発する。 
一刻も早く r 人魚の守り」を 
人魚のもとへ返し、エマ先生 
たちを助けてあげよう。 


> r しく枕やかな 
人汸の町が，暗 
<沈んだ铒囲気 
k 知5なかつ 
とはいえ.人 
■ S の至龟持 
ち出したェ U — 
f く-ちの邪は垂し、 


▼人傲の町【こ出 
かけ fc 顯ガキ3 

h rn t ^ mmo , 

ハ *i .\ 助けに 
! 11かけた I マ先 

I hjusn 




受織\ 
讓靡，_# §管 

m % 


祭 f s f 


ijHW 各 if 

、す, j _ vi い 〆 _ 




4 第六章から使える魔法 
_人 lifi 法 —— N 合体魔法 

なし 


失われた人魚の守りを取り戻せ 


第六章 

人魚の宝石 

fi エリーたちの活瞄で本来のコースに戻るイエン島。 

t L つきの目的亂■き人魚の町メリエ。 __ I 




攻 B フ□■チヤ 
START 


M 


人魚の恥パ| 
遊びに行く 


港へ行き，小舟を借りわ i い 
リエの町へ移動できる 


痛 


人魚に iHHi 
脱出する 


メ U エの町で人魚と詁4 
魚の様子がおかしいこパ 
付くが、逆に人魚に餓わ彳 Ui 



POINT I 


t ラルフ屆黹师， fi _ 


ラルフ先生(こ「人魚の 1 h | 
I こついて質問する,会關 
スティル学園長に報告 Mr 


POINT 


« グレンに「入如山 
守 d 」 gga ： n<i 


学園塔を出るとクレンが f ) l _ 
人魚の守りと海図をもら) 


POTM 1 


I 地下水路か 1 -补 w 
I 潜 A 


港へ行き t メリエ®跹れ朴軸 
地下水路か5潜入する ( ， 


POINT |§ エマ先生を助 1 3 


人魚の神殿に侵入。囚われ山 
エマ先生を救出する。 


POINT 傷—の I 


:= 


最上階の祭壇まえ(こいるボ 
「大海獣 J を倒す。 
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1 | ] へ移勤するために 

Mi ルハ小舟を利用する。連 
は移勤できないの 
絕丨よう D メ UI の町で 
ぃ Ml. 卩，しかけると、様子が 
IMM いことに気付くはず。 
W | i けし，> していると t 人魚 
h ht ^ l まって.「人間は出て 
HI し，叶-難されてしまう。 

■ " |心町を岀たら、ラルフ 
__ ni ゾ学園塔へ行き.先生 
- m . 认況を報告しよ5。 


III ： 



魔法修得アドパイス 

巾六章で新たに覚える_法 
u レナのサイストームのみ 
_力章で覚え損ねた魔法も修 

Wr ぎる。 

T " . サイストーム 

メリエの神殿に乗り込むまえ 
レブルーン先生に話しかける。 


神殿の祭壇をめ ざせ 

神殿の中では、エリム_ノ、 
助けた人魚办シーラが削 
いる。まずはシ ー ラを lUill 
それが!5先に進もう.:. 

2階の串屋でエマ先生を I 叫1 
ると、ふたたび立ち南った A 
きに体力を回復して <れる.. 




I 川、 


ず グレンにすべてを託してもらう！ 




細1 


"SB 


人魚たちの誤解®とくのだ 


ruiM 


@ メリェの様子がおかしいぞ 


POINI 


壩 Wf 


I の 

- m 


的 i . 


▲助けられたあとも1エリし$ 
蹑しく見守るエマ先生 e 



I ， i ル学園長に外出を禁止 
f _ f LJ 一たちだが、ど5 
彳 vl # ちが収まらない。そ 
“ M リーたちの気持ちを察 
> i レンは、スティル学園 


長に内緒で宝玉とメリエの海 
図を渡してくれる。 

これで、人魚たちを刺激する 
ことなく神殿へ乗 D 込んで， 
宝玉を戻しに行けるそ。 


....... _ wm 

▲シーラに話しかけると、元気を取 
り戻すぞ。 


jj || 

P %_ 

m 繼你囊麵_。双 




4人魚に小舟を流さ n ▼人_£0町を教 s に行 
t 悪ガキ3人組は？彼こうとするが' スティ 
*5に捅5え6れる" ル学 [1 長に止められる。 


▼神殴に行<:まえに、覚え損 
ねた—を教えてち6お ai 



のはずれに©る洞窟へ 
行けるよぅにな KT 











































































































地下水路〜メリエの神職 





人魚の仲間たちがセニアを捕まえ 
【こ行くことを知ったシーラは、こ 
のことをセニアに m えようとす 
る。しかし、シーラは狂暴化した 
神殿®モンスターに s われ、途中 
で倒 n てしまうのだった。 


エマ先生は、救出後も牢屋に蜱 d 
ている。疲れたとぎに立ちぬわ i,i 
体力を回復して<れるので、「 I れ| 
周辺でレベルアップに励むといい 
だろう。 


人魚たちの聖なる神顧 
「人魚の守り j を失つ f 
弓はモンスターの嫌 / u 
つてしまう。雷系の魔 i _ 
に弱い敵が多い場所 


エマ先生を救龙 



神殿の異にいる大海獣 
を倒せば1人魚の誤解 
も 無事解ける: チエー 
ンライトニンクなど、 
電撃系の合体 M 法で攻 
撃すれば、難なく倒せ 
る。 


' jsR ". : 

r 旁 3 客 & m h 

綱 •■ 成 嫌％ 

▲珏晶化し m 『大海 m を倒 
せば‘ メリエに平和が戻る., 


I 人魚の女の子シーラとの出会い 


贫しく穏やかな人魚©町メリエ。人魚の少女シーラは出 
1；ときからセニアと仲良くなり、友情で結ばれてい 
6イ iv 島がメリエから離れ r も，心の絆は強ぐ結は" 
i « ままなのだ。 


▼内 m なシー5も*セニア®ま 
えでは活発だ。 



*.1』辺を走り回るエリ_たちを 
in ) '止めるシーラ。 




▲イエン島は離れるが,如讷1,1>丨..『!1け丨 
ない □ 




，じ 


- / t r , _じ英字で表帝 En てい否®段は繋がつている D rPO I NTJ マークが HU 
い AIIW U . イベントが発生する。 



2 


POINT® 




POINT® 


POINT 3 


POINT® 


WM 


4 T 


▼神殴のなかて倒れて 

いるシ11フを助ける 

と.先に進める。 





YH ン島探検ガイド 


















































































賺， I 〈がさ 6 われたものの t 
卟れて行かれたのかが 
_か6ない。イエンの町でも、 
1 M 1 V 々とさらわれていく， 
十 in く見たスティル学園 

_ t : つレンが学園培の3階に 
で、話を盗み聞きして 
り丨 入江の洞窟（秘密基 

Nil ? シクリアすると七章は終 
I ■» るので、基地に行くまえ 
_麴生に会って魔法を教えて 

* ノ ， お 3 〇 


rot 入り江の洞窟は秘密基地？ 


▲ニセモノは弱いので、さほと苦劣 
せずに倒せるだろう。 



▲ホンモノのほうは^ I 力，.，し， ■ 
か一方に的をしぼって攻雔し丄 v 



メンフイスに S S わ ft たアズを助ける 


r " i 、 


港に行って本をも5おう 


|| V ' VI か5ァズの手紙を受 
*| - すぐにアズとは 

啬 t U ぃまずはラルフ図霤 
in , ラルフ先生のお使いを 
_ iw 丨竹ければならないの 



.荷 

■丨 、執嘛鱗 

づ心な e . fc 妙祕で 


だ。 

ラルフ先生の依頼を引き受け 
てから港の待合所に行って本 
を受け取ろう。外に出ると、 
ようやくアズに会える。 


用す丨 
軍る字 
f と圈 

冬ラか 
⑴レ5 
t フ出 

勺 S よ 

生う 

のと 


POINT 




ブラウンと I ルノラを 
I 気105!そう 

洞窟の興では、ブラウンと I 
ルノラが敵として登％ < j る 
入り江の洞窟で戦 5 のはい 
モノだが v 秘密基地の W 下刺 
で登場するのはホンモノ，ふ 
た D を®!せぱ、メンフィスの 
魔法が解けるち 





靡法修得アドバイス 


I » i - . •.ポム 

参：•引き取るよう頼まれた 
レノ ご ラルフ先生と会話，_ 

レナ…… メイミャク 

广〈の手紙をもらったあと 
-ダ先生と会話する。 


レナ . クイック 

ブレードが仲間に加わって 
から、テレイナ先生を訪問」 

ブレード- ウィン F ショット 

プレードが仲間に加わって 
から、イアソン先生を訪問, 



▲プレードが仲 na 【 ciu パい、 
度イ i ンの町に 9 t, v JxU 埘ノ, く， 
修两しよう.. 


攻 B フロ-チヤ 
START 





愈 


アズか h I ，詩 《• 

女生徒が現れ、エマ H 山 IH 
言を伝える。エマ分/ m , n ， 
と、アズの手羝をもら、 


POINT 


W 


ラルフのぁ忱い< 
港へ行く 


ラルフ図書館で、ラル 
本を取 D に行ぐ太5射し Mi A 
港の待合所で本を受け叫6 



学■培でメ -/ 1 1 _ 

mEmmjm 

待合所の外には、アズかい I , 
アズがメンフィスにさ ^>hh 
たら学園培の3階へ行 C 


^入江の洞抑へ 
P 0 IVT 乗り込む 

スティル学園長の話を關 
か3入江の洞窟へ行く，办屮 
でブレードが仲間に加わく _ 


0 ブラウ：/、丨 h ，1 
と戰 -3 

入江の洞鹿（秘密基地） 
下層へ行き t メンフイ乂卜4 
脳されたブラウンたちと 1 M ^ 

暑 

第八章へ 




巧第七章か 5 使える魔法|^ 


J ) 個人魔法 - 

ボム， ■■…エリー 
メイミャク ……レナ 
ソイック… レナ 
ウイ / ドシ ar ル… ■ブレード 


- a 合体魔法 

なし 


セニアとアズの再会は* 


幼なじみのアズか5手艇を受 
け取ったセニアはアズを迎え 
に;没へ出向く,,しかし 、悪腐 


城を擁するメンフィスが現れ、 
アズや魔法字園の生徒を連 n 
去ってしまった。 





pmm ： 
^ ^ 
3 两大 


第七章 

電撃大作雄 2 


c 



じつはセニアはお®様!？しかも、好きな人のため 
に親が決めたフイアンセから逃げていたとは……。 


▼学國塔の3_へ行<▼ブレIドが仲間に加 
と1先生 feB が緊急会わる。これならモンス 


議を'開 S ている-" 夕—も恐くない！ 



▼幼なじみのアズとの再 

会を*ぶセニア。 



▼ メンフィス秘密 S 地は、 
入;1©阔窟の奧に35る。 




イエン島探検ガイド 































































































r アを訪ねてきたアズ 
u セニアを村に運れ戻 
f ) とする。自分の気持 
しを分かつて<れないア 
( r . セニアのイライラ 
1.1 ] のるばかり。 



セニアに助けら n たアズは、 
セニアの真剣な気持ちにうた 
n て決心を固める,，普段は饳 
がつているセニアアズの 
告白には素直に感激口 



▲セニアを抱芒しめ..い ■ f たハ 
い®気持巧が_ mi 




ェ 

ン 




入江の洞窟 


メンフィス秘密基地 



強力なモンスターかいI 
ため、島の住人 tiift Mil 
ないと言われる洞 IB 内 I* 
メンフィスが秘密瓤蝙| 
作つていた！ 



POINT ① 


ブラウン.エルノ 5® ニセモノ t 劃 U < 


洞窟の入り□近く 
にいるブラウンと 
エルノラのニセモ 
ノを倒すとカギを 
入手。カギを入手 
すれば、地下の秘 
密基地に進入でき▲カギを入手するまで m 



るようになるぞ。 


進めな u , 




na 


START 




POINT© 


ブラウン、エルノラの弱点は？- 


いずれも、火炎、雷撃系 
の魔法攻撃に弱いので、 
チェーンライトニングで 
の攻撃が効果的だ。エル 
ノラは HP が残 t > 少なく 
なると回復魔法を使って 
くるので、ブレードにェ 
ルノラを集中攻撃させ、 
罕めに倒しておきたい c 



▲攻擊役のブラウンより 
tn 回復役©エルノラ 0) 
ほ5がやフかい.エルノ 
ラを先に®そラ：^ 


I 声 刪 ■■ 


セニアとアズの再会! 




ア如プロボ-ズ 


Ritii 


ハ ，- J M じ英字で表示されている階段は繫がコている„ FPO I NTJ マークが 1.11. 

い 61 イベントが_ずる。 



►アズの用串は 1 Z ニア 

にと priE え53こ 
とだ0 fc " 


▼アズに会える喜びを押 
さえ迕れないセニアだつ 

たが……。 


f I ノ紹叹咏カイト 







































































▼バルアに操 i 3 れ fc ウイン 
が.秘められた強力な廃力 
如咒卯して、イ：：ンの町を 
泥乱に陥れる n 


^ 4 第七章から使える腐法 is - 


^ 個人魔法 


- 4 合体鼸法_ 

プレードダイビング 


セアは A j たが、イエン島 児のエリーとレナも、 _n て 
レ u 肋入生といラ芯の新たな 先輩になれるのだ,今年の新 
仲 r れ」ちがやってきた。問題 入生どんな感じ？ 

► プレードが現 n , 新入生 
❖叫 _: u をする、このあと 
ブレ-ドが仲 BI に加わり1 
いニアの穴を埋めてくれる。 


■ iiLI . ブレード 

M ッ！ …■グレン 
ノ レ！ ……グレン 

I I v ! -グレン 

I f ……クレン 




ェ U —たちにカワイイ後輩はできるのか!？ 




第八章 


謎の新入生 


1 


セニアはアズと結婚するため故鄉へ帰っていく。そ 
して、イ □： ン g には新入生がやつてぐるのだつた。 



賴フロ■チヤ •卜 

START 


POINT 


愈 


ブしードが伸烟 h 
加わる 


ブレードがパーティー li #り ill 
プレードに誘われて imM m 
き、イアソン先生と会阽4 a 


M 


新入生ウイ /??'« 


イアソン先生に話しか I 丨/和 
とで公園へ行くと、ウィりド 
現れる。ウィンと会話すイ I 


POINT 


鑫 


イア v ン先舛 I , 
励ましても n 、 


ふたたびイアソン先生に V 
イアソン先生に会ったあ t 1 r 
町の人か5新入生の瞻を. 


POINT 


0 


I マ先生にウ 
行方を訊ねる 


新入生が保健室に運び込 m 
た話を間いたあとでエマ^ 
と会話.。その後、公園へ仆鋤 
する。公園でウインに聒しか 
けるとイベントが発生する 


POINT 


麄 


グレンに逸 TM _ h 
悪魔城へ潜入 


町が燃えるイベントのあ/ 
グレンに呼ばれるのでグ h ， 
島へ移動。グレンに話しか 〖I 
ると悪糜城へ潜入できる训 
で洗脳されたウィンを倒号 


第八章へ 



▼栗§に乗り込み、洗 -S ^ 

今 Jn たヴィンを致おラ" 


Ml 


魔法修得アドバイス 


『 mNT _ 洗脳されたウインが 

イエンの町を襲う 


…ィンが保健室に運び込まれ 
Itr とを聞いたら、エマ先生 
パぐころへ行ってみよう。一 
#處いでウィンは外に出てし 
| ^ bK ここでエマ先生に話 


:エ 
| ノ 

か 

f '5 

W レ 
»フ 


しかけると、ウィンを探すよ 
うお願いさ n る。そのあとで 
公園に行くとウィンがいる。 
彼に近寄ると町が燃えるイべ 
ントが発生する。 





m 去ってさびしぐなっ 
".1 3紙章の始めのイぺ 
I プレードが仲間に加わ 
| f n る。ブレードが仲間 

■I /. 5イアソン先生と話 


をし、そのあとで公園に行つ 
てみよう。公園内にウインの 
姿が見えるはずだ《ウインと 
会話したあとで公園を出ると. 
ウィンは公園を立ち去る。 


城へ向え ! 

ウインの魔法でビン； M . I 似る 
エリーたちだが，悶 %, a ) 6 
ころでグレンに助け3わる 
イベントのあとでグレンに呼 
ばれたエリーたちは、 mu , 
られたウインを救出するため 
クレンととちに悪菝城へルり 
込むことになる。 


1，"1 


メンフィスにさ 5 われたアズを助ける 

YI 0 新入生を捜せ! _ POINT 




fl 


■の章では，プレードが冷_ 
1川を修得できる。グレン島へ 
I 础するまでの間を活かして 
H 昇しよう，洗 ii されたウィ 
ンに会うと、イベント後、悪 
跑城に移動する。それまでに 
い.:法を拾得できればベスト。 


ブレード . 泠撃剣 

ウィンを公圃で見かけてからイアソン 
先生と会話する。_ 

グレン…/ buy - レ!.*イツしヨツ! 

グレンは3軍だけ仲間になる6腐法は 
始めから使える。 





ンを見つけたら、さつ 

そく話しかけてみょラ。 



レ/以：仆呦し、 
グレン厂脒构⑽へ ifrl 
ていつてち fxva 5 " 


▼^i ^ ifjv w ltl -u In 

11 (ilAr イソ ww -- 

して^ ^ tfA " v . 



►グレンが仲間に加わ 
る。強力な J 1 法で助け 
て tsaBJrv 



£ 


►公囤にいるウィンは 
様子が少しへ； V いつ 
たい冋があつたのが？ 



























































































ェ 


ン 

島 

探 

横 

ガ 

イ 

卜 


恶魔城 


空を醜ん ru るグレン_ 
か 5 直接乗り込むため， 
途中の階か s スタート i 





wk^ 


ィ yt 

する。 


る。マップ上の分岐か屮 
ないので攻略は楽だろ v 


POINT ® 


ウインの目奄覚ませ! 


パルアに洗瞄さ n たウ 
ノがボスとして登場 

魔法攻撃が主体で、威 
力&大したことはな 
Uc 合体魔法を連発す 
n ば楽勝だ。 


▲饞中攻轚だけを注意 m 
ば、さほど恐くない。 


マ， プ 々プ2丄で、冏し苋字で表示されている pg 段は梨 がって いる。 rpo I imtj マークが け 
li >； i - -ire い M 叫, vi p は. イベントが発生す る.， 




つレン島は、時空を越 
えて移動することがで 
,v る p 目指すはメンフ 
r スのいる悪魔城だ。 



▲々レン島は、グレンの瞪力 
I . よって空を飛ぶことちでき 

6® rc & スゴイ t 





悩むウィンに；【ルアの腐の手が伸びる 


に関しては天才旳な才 
HI ) 待つウインだが、性格 
1,111たって気弱。エリーた 
へ| をかけられても生返 
レかできない。 

1バ，ろん、こんな性格では 
JI -51 .はなレナが黙っている 
U 4•がな H 

f |ます落ち込 3 K ひとり 
淑ノ M こたたずむウインの前 
I 叫れたのは…なんと麗 
6 K ルアだった。 




ウィンを正気に戻したエリーたノ3 
は、グレン見に戻って悪鹿城から 
立ち去る，ウィンの強大な隘力 M 
魔族に悪用されることはなく Q > 
たのだ。これで、しぱらく 
平穏な日々が続 < ことだろ）,. 


m 腿1圆 


イ I ンの町が炎にフつまれる 


公闷にふらりと現れるウィン。ウ 
ィノを探すエリーたちは何も知ら 
■HT 近寄るが、振り向いたウィン 
0 [ J には狂気が宿っていた。 

N め落したイェンの魔法使いどもに 
M 糊を加えるためにやってきた U 
|叫ぶと同時に秘められ r こ廃力 
み放出。イェンの町を炎に包んで 
しIミうのだった。 



▲入学昭とは興莎る眹しい表 
清。バルアの洗腿によって狂 
気の塊となつたウインは，も 
ラ睢にも止められないのか! 1 ? 




4不 M 在0か nfc 
Hulfc ちは- 0 
イン©魔法で周囲 
を炎に囲まれた。 




►気弱なウ v ン0 
内に秘め5れた強 
大な歷力が、イ X 
ンの町を强ぅ！ 


it I 









































































第九章 

35かすの扉 



新入生ウィンの面倒を見ることになったエリーとレ 
ナは、さっそくウインを駿動に巻き込んでしまう。 


行方不明のでヒター先生を探そう 


7刚焫の2階にあるあかずの 
hi .. レナにそそのかさ n たウ 
インは師の封印を解く。扉の 


► Vt •次元空閥0中には,見忆 
こともなし)モンスターがうよ 
ラぶいる,,ダンジョンの奥に 
はいつ ft い何蚋？ 


宽に惑 b されたアンチた 
h が抗い込まれてしま 


向こうには t 異次元の世界が 
広がっていた。今また、エリ 
—たちの圍険が始まる!？ 




第九章か5使える鹿法 


4 個人魔法 


シーブレス…… ブレード 
ドレインスラッシュ…… ブレード 
アイスソード…… ウィン 
アイスランス ……ウィン 
ハノイムボム…… ウィン 

サイストーム . ウィン 

f ヤシ… ■■ウィン 
メイミャク ■…ウィン 
アルテナ ■…■ウイン 
トルネート ■…ウィン 
' I ■ i ん V 、クス…… ウイン 

ソ_1 | , . 0イン 


— a 合体魔法 一 

ブラックホール 
メイルシユト□—ム 
パックドラフト 
フレイズトルネード 
セブンヘッドドラゴン 
風のヤスラギ 
才_□ラレイン 


攻路フ □_ チヤ-卜 
START 



POINT 


癰 


ウインが八 
に加わる 


エリーたちは t ステイル K _ 
長に頼まれウィンを仲卩训_ 
える。字園寮へ移動す る.. 


最 


I 


学圇に賴さわ A 
M を探せ【 


POLM 

学園寮で、ステラ，アンナ， 
レイラの5ちのだれかと 
して宝探しの情報を聞ぐ.. 


* J 01 NT 鎌 


竽囤堪0 3沿 Mi - 


部屋の外でアンチとスティル卞 
園長の話を間き、屋外へ出く_ 



POINT 


イ I ンの森であ"曹 
©扉のカキを! 1 N 


アンチ fc ちがイエンの森に川む 
けるので後をつける。アン, 
カギを発見する。 


POIVI あかずの涵を【川い 6 

学園塔の2階へ行くと V アメ 
チが扉をあけるの[こ失敗7 
園塔3階でアンチとスティル 
字園長の会話を間いたら、あ 
かずの扉に近づ<。 


M 


四次元迷宮で U t _ V 
—先生を救出 


四次元迷宮内では、芋虫に ㈣ 
まれた:レイラ、_に閉じこめ 
5れたアンチとリヒター先3 
を救出する。 


VX ン島探検ガイド 


第八章へ 


mlNTl 


扉の奥の世界へ 


い ソの森に入ると，アンチ 
ft ちがカギを探している。ア 
M たちに近づくとミニイべ 
ントが発生。さらに森の奥に 
M と V アンチたちがカギを 


扒チイ 
た 1 

rn 




Z I 
い 

けア I 


発見する。アンチが森から出 
たらエリーたちも学園培に行 
こう。アンチたちは扉を開け 
ようとするが失敗。アンチ失 
敗後に扉へ近づくと……。 


字た ► 
固ァ扇 
畏ンを 
£チ間 
S はけ 
SH 、ら 



J 魔法修得アドバイス 


ブレード ■■■ シーフレス 

A 浐の扉を M して h テレイナ先生と会話し 


ウイン* _ •フレイムボックス 

® かずの1の開放直前にラルフ先生と会話。 


'. r,Hi ■ 園塔の3階からスタ 
I ,'ティル学園長との会 
rf |つた5、さっそく学 
_« Vi 丨，移動する。途中で学 
__山1階にいるブラウンに 
_レかけ、リヒター先生に関 
4 VIA 報を間き出そう。 

№1 に戻つたら、アンチ， 
II 、ステラのだ n かと話 
I 物のことを間く。その 

か'' ，学園塔3階に行くと、 
，^のミニイベントが発生。 


. 上, 

S かすの M が開いた時 


nmi 


まえに 


POINT 瞻 

U ヒタ■赃はいずこ ？ 

あかずの扉の向こう U , し ， v 
れいな花畑が広がってい/... 
開かれた扉の興からは干 : A 
な香 D が立ちこめ、アンナ P 
学園の生徒たちをつぎつひ V 
引き寄せる。 

エリーたちは、扉を開け H 
任を取って、迷宮に迷い込ん 
だアンチたちを助けにいくこ 
とになる 



聞かないと語は先[こ進まないぞ .. 



先生は照串？ 


フレイズト ルネー ド 

■ を開放後 , 学 ■ 接に認定 I..〆 レぃ 


，，ー ド ■ * ■ ドレインスラッシュ 

トン？の尿を開放して4イァソン先生と会話 p 

ゥィン*，* メイミャク 

，しかす®匿を間®してから I マ先生と会 i 舌， 

ゥィン-: * アルテナ 

叫次元迷宮で日記を読み1グレンと会 I 


1 '版迷 
，イン _ 


トルネード 

:. ' かずの扉の開故直 ® にブルーン先生と会 ！^ 


ウイン • ■ • グ 5 ti テイ 

ケント先生と2园会話すると修 fg できる_ 

ブラックホール 

屝を間放後、学固長 I こ認定してち5ラ。 

メイルシユト□ーム 

屝を開放後、学圉畏に認定しても5 

パックドラフト 

扉を開55後、字園艮【こ認定してち5ラ。 


セフンへッドドラコン 

扉を開放後1学明孩にし？し… 

S 0 ヤスラキ 

四次元迷宮でアンチ教出珩.丨 VSUI - 

オー Cl ラレイン 

グレンにアルチナの|费法を教わ4. 1 け_1_ 


▼字困粟で宝物に閩す▼ィ X ンの森に屝の力 
る情顇を間かないと t ギが16る5しい。さつ 
先に進めない。 そ<探しに行こ ^ v 



(ノ钻谈カイト 























































































POINT 


U ヒター先生の钃法で脱出！ 

ボスの r 人面蝶」に!*つた|リ f ; 
ちは、_(まゆ）の中に閉じこめりれ 
た U ヒ ター 先生を救出す る •リ L : v 
_先生は、も5少しでモンスター出 
エサになるところだつたのに， I レ) 
こラのんきなものだ。 

リヒター先生の麻法で迷 S から脱出 
するエリーたち。予定では字圆墦 に 
出るはずなのに、なぜか公園に出调 
なんとも危なっかしい睨出だ,： 



四次元迷宮の内部 Ml _ 
段はない。曜屬移勤は 1 ! 
_プゾーンを使わな 
ばな S ないので、说⑽ 
E を見失わないように 

扉の奥には何があ るけ 

宝物か欲しいレナは，〇 I 
インに頼んで扉の封印着 
解く。扉の奥には花知 m 1 
広がっていた。 





…1 瀣 V ，づ仍 ノ…ブ上で* II じ槊宇で表示されている暇段は繫がつてい 「 POINT 』 マークが fH . い 

' i.vC い々 地ぬでは.イベン トが発生 T る。 


if I 
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關 
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I 壊れた星見の塔を元に羼すのた 

ケント先生に飛行盾を 

ちらラが • "… 


Hlf 4の試運転中に星見の培 
• I ;してしまったエリーたち 
U , ハイド先生に謝りに行く 

r なった。 

〖，ハ1 1 るまえにいったん学園 


寮に戻り、リヒター先生に会 
つておこう。リヒター先生に 
話をすると t 星見の塔に同行 
してくれる。これで、八イド 
先生に会いに行ける。 


I > 




ro 


星見の塔を 

直しに行こ5 


驅颼の塔に行さ、ハイド先生に 
im ■，彳る エリーたち。八イド先 
•I 1.1 くに話をしてくれない 
M <彳行したリヒター先生のす 
»「星界の水晶」を取って 
< 二/ とになった。運絡通路の 
鮮 （ 「星界の水晶」を入手し 
ム ■ 44 び 星見の塔の最上階に上 
1 しリヒター先生に頼んで星見 
，“げ'レ 直してもら3 D それで tK 
l \ < I 先生は浮かない顔のまま 


のン4 
外卜1/ 
s 先ヒ 
待生夕 
¥が I 
し^先 
生 

'路ケ 





向かうべし 

星界の水晶を入手した_ V 
見の塔の最上階に登り< り1 
ター先生に渡そう,リヒタ 
先生は建築魔法で星見の〗0 
直してく n るぞ，しかし、こ 
れだけでは星見の塔は完全に 
直5ない u グレンの小 yrfi 
き、魔法球を借りてこよう、 

ti m n 

g のイ 

g ® ド 

マ 0 9 i 
か生 


るを ► 
f けレ 

會ぱン 

宫 'の 


行 


薛小 


II 

$眼印 


j 


魔法修得ア F バイス 


I リ^—……■•ソニックウ3：— ブ 
つノト先生か S 飛行_をもらうイ 
<ン ト0あとで修得 D _ 

尸イ X フアンタジ _ 

8ほの塔で U ヒター先生と会話し 
I 必とで修得する。 



▲飛行宿のイベントのあとで、 

ツクウ I ーブの腐法を修得で告る,. 


ui 



T 呷 







攻鼸フ□■チヤ-卜 
START 


愈 


ケントぬレ ku 
行く_1 


ウィンを仲間に加えてか 1 
園寮を出る。ケント MWrt 山 
生徒と会話後、道具店ハ 」 r 


癰 


ケント先注か* 
飛行盾を Vi リ ' 


POINT 

道具店のまえでブレー t / _ 
流。ケント先生に飛行的 ? Hi 
5ラ。 ■ 


POINT 231 星見の坦 n I _ 
学園寮で U ヒター先生/ 5 
したあと I 連絡通路を1ナ 
星見の塔へ入る。 


POINT 




暑 


星界の水砧 a 
する 


塔の罱上階でハイド先1“作 
う。 そ©あと、連格通路哺 
下？階で星界の水晶を入丨 


POINT 


A 


呈界の水舢冷し 
ター先生に i)Sj 


八イドと話すと、グレン w 雇 
の地下迷宮から魔法球 Ah ， 
てくるように指示される. 


暑 


POINT 


i £%\ 


顆法球を入 1 


グレンの島の地下迷宮 T^A 
球を入手。星見©塔へ彳 M 
八イド先生に魔法球を波 

暑 

第十■章へ 


t . 


第 十 章 

星を貞る力 



後掛もできて勉強に力が入るエリーのもとへケント 
先生の弟子がやってきた。ケント先生の用事とは？ 


星見の塔を壊しちやった!！ 


ゥノト先生か5もらった飛行 
奶の賊運転に出かけるエリー 
鹎い余って星見の塔を壊 


してしまう。反省したエリー 
たちは、星見の塔にいる八ィ 
ド先生に謝りに行くことに。 




慮 . 


の水砧を人手.これで壊れ fc 

’Ml 


▲ヴレンの地 T 迷宮には，意外な g 
実が陽され r いた。 


-1第十章から使える魔法 


^ 個人履法 


# . . 


エリー 


一 鏽 合体魔法 - 

アイスファンタジー 




f i ハイト 



►里見®塔へ行くため 
には' 連絡通路を通 ! B 

なければな5ない。 


イエン島探検ガイド 



►沆む^かし LtA ィド先生に HU —たちだけで金ラのは 

< 1 >屺-ヶ ノト先 t - uu ヒク—宄生' l ,: u ; jurl : i らお--' 3 . 

























































































運綹洞窟は、強力なモン 
スターが多数登場する 
ウィンの魔法攻撃に助け 
てもら5ことが多くなる 


POINT ① 


I 星界の水晶を入手 ^ 
しよラ 


ダンジョンの興にある r 星界の水 


晶」を入手したら、ここに長居巧 
る必要はない。すぐ I こ八イド先生 


のところへ行こう。 



、多 


進い l.r 
も® 3 
マで比 


' fL 


愤り 


里め 


に说 


さ輯 


舌が 


エはやフぱ〇ヘン)、, 

ケント先生が5飛行盾と新しい衣装を 
もらったエリーは、その場で潜替えを 
はじめてしまラ D 


星見の塔連絡调窟 



沉なウィンは、強気な 
I ノナ1_ぬかれている。寝 
r いる__きもレナが夢に 
出 P るほどだ.,_方の 
I MJ ウィンの気持ち 
I II ’射け W ]. い . 


\>n / ■■ •- t ' rf )"" ^ 〜 j tc , 问 U 萸宇で表示されている階段は繫がつている 。 「PO 丨 MTJ マークが付い 

▼ * パ ： k ►い■，暴い 61 如.__げは、イベントが発生する。 



i : 被ま 


— POINT 


¥0 

m 




零 


4 ■ 


▼ブレ—ドやウインがいて 

fe お構いなし。おお5か… 

...なのか7 



ルナワ—ルドへようこそ 


，: ^ !Jjs 中 nfll ! l-lf 
弱気なウイ；\ "男な5 
しつか D しろ！ 


▼蓼の中で向き合『つレ 
ナとゥイン"レナの告 

白にウインは寅つ赤—- 



遍 111|珊 悪魔城 VS 星見の塔 I 


は法球を入手したエリーた 
ちは、八イド先生が待つ星 
,_，の塔へ向かう。それと時 
を同じくして悪魔城が姿を 
現わす。 

1 .尚城の攻擊(こも動じない 
ハイド先生は、星辰機関で 
ぃ m 成を攻撃 。悪隨城擊退 
|成功するが、あとで、グ 
レンに魔法球を持ち出した 
■ とを怒られてしまう。 



▲星見の塔の発する強大な崗力を感じ 
たメンフィスが、その力を罢5ために 
mnh , 突然の族!![こ篱くエリーたち 





グレン島地下迷宮 


ぶ 戲 1 川 

曜 ART V く t -ブ 1 「 

.# SM 巧[:き I 


一％#，.::楚 _. 


■ ノ. ，ノバ… 

■ 

.■ _d 

..み，砂 ：^ 

t '4, 

h ^ ■■ 

...'.虹 . _|'| 

■ ， 

wnssm 

% C ^ ' 

, l v k 

B 

A 

1 严 r 

1 

1 

巧? UV 

兔 ..., : 






星見の塔を壊しちゃった? 


飛行匿の試運転をするエリー6勢いにまか M 
て飛んでいたエリーは、星見の塔に近づい r 
衝撃液で、星見の塔は壊れてしまラ,. 




クレンの彳主む小 W の脚の 11 ル 

印を解ぐと入れる洞 fif.W 

岐が多いので、迷わないよ 

5に注意が必要た： ^ 

卜 


ラ 


そ 



▼ 拗义础 IIIUL 
の^か大郇 d . る t リーに 
ケガが岛<てなによ D '? 












































































h 第十■章 

青い竜の恐怖 


10年ぶりにさまが訪れるとあって、イ X ンの町 
はお®り啁き，しかし、青竜さまに異変が！ 



青竜さまの様子がおかしいぞ 


イ t ノの町では、胄甯さまが 
訪れ6とあつて浮かれている。 
しがし、エリーは星見の塔を 
味したことと勝手に魔法球を 
1，1 。出したことを気にして落 
しがんでいるエリーたちは、 


► の培に/ 1 ルアとメンフ 
1 umn , 爾竈さまの力を 
115.膏電さまが危ない！ 

▼时なバルアが現れ、グレン 
P X U -たちの行く手を陌 


もういちどグレンと八イド先 
生のところへ謝りに行ぐこと 
に決めたのだ。 

そのころ、イエン島に青竜さ 
まが出現するが，突然バラン 
スを崩して落ちてしまう。 



* が仲閾に加わるぞ, 


▲メンフイスの□か5衡 P の事実が!！ 


^4 第十一章か5使える顔法|^- 


1 四人關法 - N 


合体魔法 —— S 

IV 丨 MM …ァズ 


/(ij アアタック 

r ズ 


ブリズムレイ 



ジャッジメントデイ 

^_> 


^ j 


賴フ□ー チヤ-卜 
START 


P0INT1 


. クレン搁1 Hi 
I クレンにぁ\\ 


グレンのところにあや J 
いく。グレンにメンフ Y 
秘密を聞ぐ。 


POINT 


▲ ハイド先生卜 
f ® やまる 


星見の塔へ行き v M イド 
にあやまる。ハイド先生 k h 
やまったら、学園寮に戻る. 


イエンの町 h 
> 育竜さまが似〇 A 


POINT 儀 

学園寮に戻ると、いったん a 
インと別れる。 エ U - た hth 
部屋に戻って睡眠する。_1 
ウィンを誘って外出。学園 tN 
に行きスティル学園長と会吾, 


POINT 




星見の塔で 
メンフィスと対ル 


スティル学園長と会話後. 7 
園塔を出るとブレード、ウ f 
ソ、 アズが加わる。星見の讲 
の連絡通路でグレンに話しか 
けると、新たな進路ができる. 


♦ 

第十二章‘ 


VH ン E 探検ガイト 


X r イル学園長に話しかける 
いっ fc んウインがパーテ 
イーか5外れる6そのかわり 
卜新婚旅行でイエン島にや 
ってきたセニアが仲間に加わ 
学園培の外に出ると、青 
航さまが墜落するデモが始ま 
n , デモ終了後にはウイン、 

プレード、アズの男性陣が仲 
閏に加わる。 

w 性陣が仲間に加わった5、 
h 見の塔へ向か© 3。 

- a 魔法修得アドバイス 

アズ“ . +虎王乱舞/掴み投げ 

アズがパーティーに加わつたときか 
5すぐ使える D 



r i \ lM 最強パーティ誕生! 


hA 】 の目標は、グレン、ハイ 
J 先生の両人にあやまりにい 
_こと。まずはグレンのとこ 
M . 続いてバイド先生のと 
C 5に行こう。ハイド先生に 
まったら t いったん学園 
唞に戻って睡眠， 
wu は、スティル学園畏に会 
> z , グレンたちにあやまっ 
/, r とを報告しておく D そう 
Uc 5 v 学圜塔の外へ出てみ 
よう。 


青竜さまを 

助けろ _ 

星見の塔の通路はメンフィスに 
よって壊され、途方にくれるエ 
リーたち。しかし.グレンが現 
れて培の壁を崩してくれるの 
で、先に進めるよ3になる。グ 
レンはエ U —たちを無視して先 
に進む。塔の上ではいったい1可 
が起こったのだろ3? 


一 火 一 

屋見の塔へ幸り込め!! 

IW 1 NT ^〜 _ 先生にあやまりに行こう 


POINT 




バ ■」アアタック/プ ux ムレイ/ 
ジャッジメントデイ 
青 竜のイベントのあと、スティル 学 
園長に認定してちらえる。 


▲青竜のイベントのあと、スティル 
学国長はクレン島に移勤している. 





mni 


▼セニアとアズが加 V 星見の培の連絡通 
われぱ、攻擊の幅も 路に向か3と' グレ 
I 段と広がる。 ンが待つている。 




VH ン島探挨ガイ H 


/I 
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ン 

島 

探 

検 

ガ 

イ 



星見の塔 



星見の塔は v 通路が狭*小 
部屋が多いので、うイ L 
すると進路を間違えや d い 
迷ったときに限って 、I 
スターが出る!？ 



m ，， M.r . 呵じ英字で喪示されている階段は繫がっている 。 「PCM NTJ マークが付い f 
.v i ぺば’ 4 い.:，彳 ii ! a ' m . イベントが発生する:' 



, 棚 青竜さ変がい 




10年にいちど現れ 
る青竜さま。星見 
の塔の周りを飛び 
卜〇る青竜さまだが、 

涔然光を失ったか 

'一:二▲今年の胃黾さまは様子がお▲クレン商から■竜を眺めて ▲[ ■ふ人 TWhl 卜 u し丨， j'i 
とまっ逆さまに洛かしい。もしかして魔族に® I いたクレンは.突然の出来 P め r ii , u , r_ri rv い， r ，_( . 
じてしまう。 われてしまったのか？ に M きの表情を浮かべる.. とハし ， w , i い 



VH ン島探検ガイド 
































⑴ VI イアソン先生が大活躍! 
• ン个ベい止めるぞ I 


▲十一章で倒！されたメンフィスが * 
悪薛城で復活する！ 


第十二章から使える腐法—— 
法 合体魔法 


ン 


エナジーボール 




第十二章 


さよな3驩法学 



メンフィスの H 威は去った。しかし、グレンは傷つ 
き、汽甩の力は ISS 女バルアのものになってしまう。 

願女/ V ルアか5イエン島を寺れ！ 


メノフイスとの戰いで傷つい 
/；クレンを介抱するエリーた 
*>.. その i 育竜の力を奪つ 


たバルアは，イエンを乗っ取 
るため、着々と準備を進めて 
いるところだっ忆。 


攻明フロ-チヤ- 卜 
START 



POINT 


鎩 


イエン® m% 


グレンを介抱したら 、 Y t * 
の町に戻り、ダディス沾 /I ノ 
会って話をする。 


POINT 


黴 


メリエの mt _ 
向かラ 


エマ先生、ブルーン先1 . 
テラのいずれかに話しか U 
町の左下の橋に行く •，セ 
とアズが仲間に加わつ/:" 
メリエの町へ向かラ。 


♦ 


FOINT 


嫌 


エリー、 mm im'h 
攻擊する 


港の住人に話しかけると，ベ 
リエの町に移動できる:逆屮 
で悪魔城を発見する。 


POINT 


Wi 


:ン0町の VII , 


町の中央上の橋でダティス4 
生と会話。イ I ンの町か*^ 
出する方法を教えてもらう, 


M 


スティル学围 r ], 
悪■城遨治を 


町から脱出中にテレイナ氕1 
に会い、グレン島にいるスデ 
ィル学園長へ報告を頼まれる 



スティル先生に許可をもら * 
たら悪膣城に乗り込む。則和 
城内で、バルアと対決する,， 


ENDING 



ルナワ—ルドへ ct 5 こそ 


H)[NT 


@ メリエ島がやつてくる！ 


•レ:/島でグレンの介抱を終 
良心と，セニア、アズと別れ、 
い f たんイエンの町に戻る。 
i /先生、ブルーン先生、ス 
1 'のいずれかと話をしたあ 
- 1 でダデイス研究所の生徒に 
m しかけると、ダデイス先生 
びいなくなつたことを闊かさ 
|| :.ダデイス先生の話を聞 
I から町の左下にある橋に 
い射|すると、セニアとアズが 
IV 〗パーティーに加わるぞ。 



roiN 


>INT 悪魔城退治志願 


川 r , 禁止令が出たら、ダディ 
UiH 究所の生徒に会い，ダデ 
<ベ先生の居場所を聞く。そ 
山あとでダディス先生を探し、 
ヶ I に出る方法を間こう,途中 
r I レイナ先生に見つかって 
し凍ラが、スティル学園長に 
71:彳の状況を報告するよラに 
_ゎ n 、 外に出られる。 

1111の外に出たらグレン島に行 
スティル学園長に会って 
h 城退治を志願する D 



POIM 戀 

驩女バルアと 
最後の決戦だ！ 

グレンとスティル字阐卜に 
魔城退治を許印し （ h り W . 
6、悪魔城に银り込め』 
になる。悪魔城の手前 ru 【 
アソン先生がモンスタ 
攻をくい止めているの W 
に進ませてもらう _■ 



▲モンスターはイアソン先 ii . に|か 
せて、そのまま異に進んでし m i 



▲悪磨城の奧にいるバルハ_ 
ば、畏い戰いも終わ001卟やり II く .:， 


魔法修得アドパイス 

エナジーポール 

グレン島に行ってグレンと 
スティル学園長に話しかけ 
る。スティル学園長に悪魔 
城退治を許可しても5った 
あとで、スティル学園長か 
6教えてもらえる。 



▲スティル学園接は、茜後まで頼 t ) 
になるぞ。 


▲6 人のハウ .. im 

U 1跗/.1_ , ， I _丨 f 


悪魔城を圈に封印せよ 




4セニアとアズはグレ 
ン島か5出るとき I パ 
I テイ—か5離れる。 


▼この橋に近づくとイ 
ベントが始ま D 、 さき 
に進めるよ5になる" 


4町®中央上の橋に 
行くと.ダデイス先 
生が現れる。 


▼グレン岛に行 * hr 
クレンとスティル字 
囹長に話かけよぅ。 














































































76 マッフの マッブ上で、同じ英字で表示され ている 階段は槩がコている。 fPO I NT 」 マークが 悧 い， 

記号に ついて いる地点では、イベントが発生する。 


ルナワ—ルドへよ 13 こそ 



悪館城を倒したエリー、レ 
ナ、ブレードは、その実力 
を認められ、遠く離れたヴ 
エーンの町へ留学すること 
になつた。 


メリエの島へ向かうエ |J — 
たちのまえに悪魔城が立ち 
はだかる。エリーは、悪魔 
城を攻撃するが…-'〇 



▲悪廃城と戦う IU —。 飛行?！の 
逝擎で、悪庵城®外壁が崩れてい 

. くのを見つめる。 

、_ 




「デイー』最期のとき 


メンフィスのことを気にす 
るあまりに、戦おうとしな 
い「ディー」にバルアの制 
裁が！！バルアの魔力は悪 
隨城をも越えたのか!？ 



▲ 「ディー」は、メンフィス以外 
の廒族を主人として認めな H 


騸繼1隱 


エ 1 J 一、悪膣城へ突 P 







▼ウィンは自主▼レナを迎えに▼ウィンの大胆▼船に追いつこ リーたちと 
的に残る。少し行くと SIS するな発 SICM ぐアぅとするが乾んは別 n るが、修 
さびしいレナ。 ウィン。 ンチたち。 でしまラウイン。行©日々は続く。 




ルナワ I ルドへようこそ 


▼ ▼怒つたパルアは1 
p n アィ—」の入つ r いる力 
、 ン プセルを壊してしまぅ。 

n アィ—」は苦しみに®た 
ぅちまわるのだ0た。 


77 
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n UMAR IJ のは界はゲー 
ムだけにとどまらない I CD 
ブックや小脱®ど,より深く 
iwm を楽しむためのクッズ 
が煦りたくさんだ。それぞれ 
のメノィアで展開する别世界 
I - IS してみるのもいいので 
は？ 



2等身のメンフィスが登場 



CD ドラマ 
iCD - ROIVI が完全に再 
現される 



UM < 


大好 f 平のラジオドラマが完全 
ft された CD ブック。ちつと 
>りないエリーとレナの活躍 
で' ウ〖4もイェン島は大騒ぎ！ 

♦扇@学_ルナ 
/づ j ル•アイランド 

vul, 1 -VOL 2 學 

•- i . ■，屮 fp . 

_;、700円 生：へ 

(№>1) 

賴 miwmfs 



♦ OVA 
腐法学囹ルナ〜吉い竜の秘沱 
] 2用21日発売予定 
価格3、000円 （_) 

発弗：日苯コロムビア 


青竜さまの力を狙ラメンフィスの魔の手が伸びる……とい 
堅苦しいことは（あまり？）考えなくてもオーケー！ か 
イ£等身キャラが所狭しと動き回るコミカルな内容となつ^ 
る。声優インタビューと主題歌のプ□モビデオが収録さ tu 
ど，フアン必携のデキだ， 



ェ U —はど;：でち大活踊 



♦莒士見フアンタジア文鹿 
鹿法学圉 LUNAR ! 

杉啓护■麥 
価格520円； :( 税別） 

♦ テーブルトーク RPG 
富士見ドラゴンブック '’ 

MAG I U S 痴法字園 L UN All * 
RPG 

鈴木猛，あずたけいた【著 
砸格580円（税別） 


[ LUNAR ! J がフアンタジア文庫に乱 
細部まで繊かく描写された独自の世界観は、ゲームな <S 
ビジュアル世界にも決してひけを取5ない。ゲームとは微妙 
違う設定が、かえつて想像力をかき立てることうけあいだ. 
説では、腐法学園の楽しい日々を、テーブルトーク RPGZU 
エリー やレナの成長ぶりを体感できるそ。 


イエン a 探検ガイト 



ゲ_ム申に登場するすべての魔法と、強くて 
憎〜い敵キャラクターのデータを余すところ 
なく一挙に公開！攻略の途中で詰まつたら 
すぐさまチェック！チェック後は攻略!！ 



/II 































レナの薛法はこう使おう 


回復魔法はともかく、多彩 
な補助魔法を使いこなせ A 
のはレナだけ。ザコ相手 A 
6攻擊に参加しても問醞な 
いが、ボスと戦う場合は W 
撃のことはいっさい考えず， 
サポート役に徹しよラ。 


-< 


補助魔法 


№4の名前 

P 

範囲 

属性 

効果 

入手 


4 

A 

mr 

お色気で魅了する 

5〜8里 


魔法のヒミツ 


rntLomm 

^19 

範麵 

屆ぜ 



\ 

A 

籽了 

お色冤で ST 了サる 



♦ I 格; A の攻ザ賴囲は全部で 

4パターン 

攻妒塊法には、単体を攻擊す 
6むのや広範囲の敵を巻き込 
Uh のなど 、さまざまなパタ 
—ンがある， 

•ん中の昵111は、右の英字表記 (A 
D ) に対応しています。 


A . 畢体攻犖タイブ B 全体攻11ダイプ C 面線攻雙タイプ D . 広範囲攻 V 夕 f 

mmmm 


▲瞰1体を^擊す 
る 1 1 威力は辰め ¢1 


▲画面全体の敵を▲圉線上の敵を同▲接近していハ fW 
まとめて攻擊する。時に攻擊できる。数©敵を玫和 M _ t ， 


個人魔法のヒ5ツ 



個人腐法は攻撃系の魔法が主体となるか， 
防御、補助系の魔法ち使いかたによつて [4 
有効だ。 


■ェ U —の騮法 


エリーは、火炎、風 
系の攻_魔法が得意。 


攻撃腐法 


歸の名前 

消層 

_ 

厲性 

効果 

入手 

フレイ 

4 

A 

火 

炎の攻犁 

1甬 

フレイズ 

^3 

A 

火 

協力な炎の攻 S 

3〜5律 

タイブ： p タック 

1 Q 

A 


上空からの飾当た〇攻璀 

2萆 

ソニ 1 ンクウ！; _ブ 

20 

C 

風 

固逸飛行の衝孩波攻擊 

10荦 

朽 fl 鹅とし 


D 


空か5大岩夺投げる攻曄 

5〜 S 華 

ボム 

11 

D 

火 

空から火球を投げる攻跺 

7¢ 


^エリーの魔法はこう使おう ) 

序盤はフレイズなどの火 W 
系魔法が使える。中盤以防 
はダイブアタックやソニッ 
クウェーブを中心にして戰 
おう。「素早さ」を活かし人 
先制攻撃を心がけよう。 
☆ボム 



I レナの魔法 


回復や補助鹿法はレ 
ナにおまかせだ。 


攻撃魔法 


D — 


腳 I 1 細 

酿 

効果 

入手 



爽空政の攻驭 

2京 

1 H t - 

m 

弛力な霣空液の® 3? 

S -8 單 

IjO し 1 


« m するィ…ア|._:|い.:彳 

3〜 e 單 


' 威力も PI め， 



L - 

完全無欠のデ—夕 Jt 


nu 


^ セニアの 魔法はこう使お う >. 

セニアは、「素早さ」を坫か 
した先制攻撃が得 . ，イ 
やライジンで敵の出ばなィ_ 

<じこラ。 

☆ライ&ライジン 


utgiaag 1 ) 

レナの_叻廂41」か vr 山摩 
で覚え6れゐ彳:）り i _ 卿か 
萬いのが特徴,. I 1 4 IV _ 
法より役に立つ" 

☆ミナギ UE ； シールト 


颂法の名前 

卿 

mm 

属性 

効果 

入手 

ぅクヤシ 

10 

白 


HP 小回迓 

5單 


■プレードの魔法 


C 


攻擊顏法 


啦法の名前 

消 mp 

範圃 

届性 

効果 

入手 

F 突茳 

9 

A 


剣を突き刺す刻技 

4章 

IQ ] 酝斬り 

1 12 

□ 


剣を■振り回す剣技 

5¢ 

クイソドシヨット 

15 

C 


銜辟波で攻牮 

7-10$ 

_娜剣 

14 

A 

永 

冷焚をまとった剣技 

8〜11草 

L インスラ■■.■し ’ L 

6 

A 


HP を吸収する剣技 

105 

レインブレス 

12 

白 

水 

水押の攻® 

4華 

-..-ブレス 

13 

C 

水 

減の攻¥ 

9~11!¢ 


法の名前 

消解 

範囲 

m 

効果 

入手 

ヒートアップ 

10 

A 


攻擊力をアップ 

4 ft 


W 


1 .ぐ N 


得意な麗法は、水系 
の魔法と、突蒙系。 


^ ブレ _ RD 商法はこ5 使おう J , 

ブレードは、攻眯力や防 M 
力などのすべての ifiir I U 
一よりひとまわり忡い啲 
が弱ければレインブレスご 
まとめて擊破..強敵な6 
回転斬りで敵に通 
になるといいだろ」 

☆レインブレス 

變_ 

i J , - ^ •ぺ 1 山 


JM 


.，■法の名前 

消譲 

範囲 

厲性 

効梁 

入手 

ライ 

6 

D 

m 

■港 攻强 


ライジン 

15 

B 

s 

[こ落探の攻擊 

is 

サンダープレード 

12 

A 

囤 

強力な坦臀の攻球 


出吔乱舞 

10 

A 

m 

挪てワーの SI 龙攻® 

3. 5, 6& 

ぃイトレイ 

7 

c 

光 

レ—ザ 攻擊 

B -7 S 

人夕ーレイ 

14 

c 

光 

レーザー攻轚 

5荦 


股法の名前 

消 W 

範囲 

居性 

効果 

入手 

妙スラギ 

4 

A 


HP 小回復 

1$ 

穸クドウ 

12 

A 


HP 全_復 

2~4盎 

イコイ 

20 

B 


HP 中顧 

4-7 S 

メザメ 

6 

A 


仪堠回® 

1 S 

メメ S ヤク 

ie 

A 


冤絶から復活させる 

|7 s & l 口.11中 


■セ ニアの魔法 


雷系で広範囲に攻撃 
する魔法が得意。 


攻擊履法 



( 補助魔法 


. A 法の名前 

消卿 

範囲 

属性 

効果 

入手 

.1 『クフク 

4 ’ 

A 

巷了 

お色冤で魅了する 

5 〜 8 軍 

シールド 

1 皂 

A 


_力と脔汰防御力尸ップ 

3 輋 

5 ナギ 1 」 

12 

A 


攻趑力と稍神力をアップ 

3~6_ 

プイッ.ク 

12 

A 


—樂早さ」をアッブ 

7- 10 负 


攻擊麂法 



▼ d 

3^には cr 





可 Y.^ 山 -— vur 













































































































































































































































































MP の続く限り虎王乱舞て 
突擎するといい。敵が強 [J 
れば掴み投げで応戦。 

☆掴み投げ 


^ ウィンの糜法はこう使おう )s 

多彩な攻緊魔法と画復谢乂 
を使えるものの、『素早さ I 
に欠けるのが難点。攻搫 V - 
魔法を中心にエリーをサホ 
一卜する戦法がおすすめ n 

☆ トルネ-ド 



胸 磯®名前 


範囲 

属性 

効果 

入手 


& 

A 

火 

■炎の攻® 

BM 


25 

0 

火 

mmm 卿攻擎 



18 

A 


地面に叩きつける攻 K 

m 


t 回復魔法 1 - 

m Ai ” 訓 

\Mm 

mw 

m 

効果 

入手 

1 1 




| II ' >, fql ® 

8€ 


X アズの魔法はこう使おう \ 


攻撃魔法の「ソーレ Mj かもつと 
ち使える。 MP が高く、防御 
したとぎの回復屋も多いので、 
こまめに MP を回復していれ 
ば何度でも魔法攻撃ができる,， 
☆ソーレ!【 



1薩ゥィンの願法==心氷 

欠 t 攻擊魘 法 ) 一—一----' 


脚法の 色期 


mm 

_ 

効果 

入手 

アイスソ_ド 

B 


水 

氷の攻擊 

9 章 

アイス 1 5 ソ 3 

13 

A 

水 

巨大な水の攻擊 

a 窜 

，丨丨••，小し 

14 

D 

火 

臣大钰火姑で攻鹄 

9¢ 

•丨丨し 1; ，， 

11 

A 

火 

興次元で•思破する m 取 

9-1 1 a 

サイム 

10 

c 

m 

強力な吾空波の攻擎 

9 m 

トル，丨 ■ 

2 D 

B 

№1 

亩巷®攻轚 

9-11$ 

;■■十 ■ 11 

フ 

A 

mm 

次元の彼方へ消滅させる 

10,1 1¢ 


S 

A 


思力を使った攻睬 

9-n 单 

•，い | 

25 

e 

神 

芏なる力の攻擊 

9 里 



回復魔法 ； 


梅; A の名前 

消费 MP 

範囲 

居性 

効果 

入手 

メャク 

18 

A 


!!■ 「.-m 抱と沃堠回後 

9〜1 1« 

ィヤシ 

15 

A 


HP 中回衡 

3里 




I アズの魔法 


魔法は覚えないが、 
格關戦な B 最強。 


攻擊鹿法 


y- 


隞法の名前 

消 m 

範囲 

m 

効果 

入手 

虎王乱 ㈣ 

9 

A 

光 

光のオーラの乱薄玟擊 

115 

切み上げ 

11 

A 


役げ飛ばす武術 

11章 


I グレンの魔法 


廃法は強力だが、動 
きが遅いのが難。 


攻-魔法 


グレンの魔法はこう使お5 \ 



4 MV 幻 FJ 3 麻ハ IJ 丨ゥ 

クラスだ 


H,| 


合体魔法のヒミツ 


合体鹿法は、先生に弟子入りし/* /： U f 
は覚えられない,実職のなかてで，し 、,I 
な魔法を組み合わせて!しよ） 


r 本魔法参加キャラ 

•魔法発動キャラクター 

_ コンビキ1， 〆 ノ V 

体鼸 法を発動させるキャ 

エリー = 

© 

ヴィン 

エ IJ 一、レナ、セニア、 

レナ = 

© 

ァズ ® 

ナ _ドの4人 c アズとウィン 

セレア ニ 

0 


M 参加でぎても発動（行動 

ブレードニ 

0 


ル定権）はできない。 





攻擊鹿法 


駆去の名前 

mm 

範囲 

性 

m 

ハ.一トナ— 

効果 

入手 

アイスファンタジー 

19 

c 

承， a 

® 

© 

氷のつぶてで攻块 

10¢ 

ゥエディソグアタック 

10 

二 

® 、光 



愛のツーブラト y 亙 M 

1 1 K 

I ナジー ボ_ル 

45 

G 

神 

€» 


菊躺攻轚級法 

125 

オーロラレイン 

40 

e 

抑 

0 

® 

神®力で攻 e 

9$ 

サンダーバード 

IS 

A 

k .* 


& 


5审 

ジャッジメントデイ 

£B 

B 

4 風由 

© 

00 


U ， 12章 

乜フンへ y ドドラ：!ン 

£9 

B 

Jfe 

e 

0 

呙速飛行と炎®合体 

B-ism 

人車笛スペシャル 

13 

A 

s 

© 

& 

苗をまとって攻® 

nt 

fi _ ンライトニシグ 

27 

B 

M m 

o 

0 

炎と落想 ro 合体 

s . 7 , iu 12 ¢ 

パックドラフト 

12 

A 

火 

© 

& 

固めて值3つ < ず攻 

9-12 每 

KUT アタック 

53 

A 

火，光 


0 

固めてレーザー玫 》 

11 ,IS 里 

プラックホール 

15 

B 

m 

B 

e 

次元! sm へ消滅させる 

9 〜 12 S 

プ U スムレイ 

23 

B 

水、光 

❿ 


冷凍レーザ ー ro 攻轚 

11> 12申 

フレイズト ルネー ド 

ES 

巳 

% m 

O 

Q 

炎と审巻の合体 

9- 12¢ 

ブレ-ドダイ tr ノグ 

17 

A 


© 

& 

行と赚魄坏 

S 軍 

プレードラウン？ャー 

11 

A 


© 

m 

飛行と刻技 ® 色体 

4 M 

メイ)レシ ユ ト ローム 

25 

B 

水 ， M 

0 

❸ 

水と竜 S の合体 

9- 12¢ 

ライジングタイガー 

19 

A 

ffi . 光 

© 

& 

讎ォ=-ラ 财 

11¢ 

ラィトニングブレード 

14 

A 

笛 

0 

© 

怒软と剣技の合体 

5, 7, 11, \2» 

レンズレイ 

ia 

c 

水.光 


& 

进大されたレンズ攻擊 

&-7 s 11, 1 £S 


補助滝法 


J ? 右去の名前 

mw 

酬 

属性 

発動 

バートナー 

効果 

入手 

マジカルチヤ- - A 

5 

B 1 

魅了 

© 


抛 mmm 了する 

5 〜 12 單 

マジカルプリズム 

14 

B 


Q 


命中银度をダウン 

5, HJ 2 B 

ラブ U —ヂア ガール 

15 

6 


& 

❿ 

攻章; b と孩神力をアップ 

5 〜 12 中 


回復魔法 


梁 法の名前 

1 SWP 

範囲 

属性 

発動 

K - トナ- 

効果 

入手 

斑のヤスラギ 

24 

a 


0 


HPS ターン回 g 

dm 

才•'□ラレイ■ン 

40 

B 


m 

e 

神の力で HP を回視 

9» 


_この合体1法がオススメ/ 

数ある合体魔法のなかごし 
とくに使える3つを紹 A,r 
れさえ覚えればモンスタ 
も恐くない。 

☆チ: T ーンライトニンク 



▲序盤で覚える合体臓法の U 
かでは晟高の攻驴力を沈る 

☆ラブ U — チアガール 




▲ infill, t i 

的 ‘, Hi m mi n * Jf 


▲男性嗶すべて®攻妒わが r 
ップ。ボス戦には欠か tm い 

☆風のヤスラキ 


n:t^?<9 -—vm 


rn 


















































































































































































































囊 

無 

欠 

の 


夕 

集 

ス 

編 



エ ■_； 一たちの行く手を岨 
む、強〜いボスたちの秘 
密を一挙に解ぎあかす。 




LV レベル 

HP . 体力 

ATC 攻挈力 

DEF . 防御力 

AGI すばやさ 

MEN 魔法攻擊力 

MDE 魔法防 ㈣ 力 


EXP 獲得できる経験他 


マスク 


•) 


レッサーデーモン 



イ x ンの森に住む小悪魔。 
_女バルアの手先となつ 
て、イ I ンの町を H う & 
パームボム」などの火 
炎系の魔法を使いこなし t 


火炎魔法に対する防御力 
が高い。セニアの電擊嗟 
法で攻撃しよ 



ダディス先生の腐力で泣| 
M を吹き込まれた仮面。 

『フレイズ」や『アイス 
ソード」など，多釤な跑 
法を使いこなす。弱点は 
電駿系の廃法なので.セ 
ニアを攻撃メンバーの主 


力にしぶう。 


IV 

HP 

ATC 

DEF 

AGI 

MEN 

MDE 

11 

300 

60 

25 

28 

55 

5 


出現場所 


弱点 

EXP 


イエンの森 


雷 

45 


LV ' HP 

ATC 

DEF 

AGE 

( V 1 EN 

MDE 

161200 

0 

80 

30 

80 

0 

出現場所 

弱点 

EXP 

ダディスダンジョン 

雷 

300 


ギア •） (• グリズ 1 J - 



男のダンジョンを守る 
猛献，「マックスソウル J 
でパワーをためてから 
高い破壊力をもつ r フ 
アイナルキヤノン」で 
攻堅してくる。戰闘で 
はレナの「シールド j 
を活用しよう。 


.i 一 ，''^^. 



男のダンジョンでエ IJ 一 
たちの行く手を阻む。突 
進などの物理攻撃をして 
くるが， HP や攻撃力は， 
ほかのザコと大差ない,, 
火炎魔法に弱いので、エ 
リーの「ブレイズ」で戦 
おラ。 


■ II ■ ah ； | mi 

AGI 

MEN 

JVtDE 

(tinJ inn | ho 

30 

40 

50 

""卿 ii 


EXP 

r 1 V ン 


|9 QD 


LV 

HP 

ATC 

DEF 

AGI 

MEN 

MOE 

16 

350 

65 

39 

35 

5 

30 

出現場所 

弱点 

EXP 

男のダンジョン他 

火 

90 


n \ 


フレイムガ ー タ _ ドレインガ _ 夕一 



男のダンジ3ン0地下 
二階に住む。普段は石 
像の姿だが、侵入者を 
発見すると元の姿に戻 
0, 襲いかかってくる。 
火炎魔法を得意とする 
反面、水系_法に対し 


てちろい。 



A 如叫 l _. . 4 V r _ 

urnhi Hi *u ^ ' *ii 

^nsiipi 山 in ‘、 
吸い IIV6 tiwiin 山 hi れ u 
と ， I it ^ v m /, 山 

r 地獄 u ャ i (、ゆ ■ 
減らされた f 水ハ uv ル 
に回拟ハ 


LV 

HP 

ATC DEF 

AGI 

Ml N 

mhi 

*24 

4500 

50 I 100 

45 … 

inn 

1 h () 

出現場所 

弱点 

i 

大剣山 

風' 

神 

^1000 


LV 

HP 

ATC 

DEF 

AGI 

MEN 

MDE 

IS 

1500 

100 

30 

40 

80 

〇 

出現場所 

弱点 

EXP 

男のダンジョン 

水 

450 


マスターガイスト 曼 大海獣 



幽霊船のボス。火炎腐 
法と直接攻撃が得意。 
ビンチになると仲間を 
呼んでぐるので、さつ 
さと倒さないと長期戦 
になる。呼ばれた敵は 
構わないで、ボスに集 
中攻撃しよ5。 


LV 

HP 

ATC 

DEF 

AGI 

MEN 

MOE 

23 

3850 

150 

75 

40 

150 

100 

出現場所 

弱点 

EXP 

難破船 

雲、 神 

2400 


ブラウン 



LV 

HP 

ATC 

DEF 

AGI 

MEN 

MDE 

32 

4000 

40 

45 

70 

160 

ISO 

出現壊所 

弱点 

EXP 

メンフィス秘密基地 

- 

1 DD 00 


メンフィスに操られ、 
エリーたちに戦いを挑 
んでくる。攻撃力、防 
御力ともに低いが、攻 
擘魔法の威力はいまま 
でのボスとは比較にな 
5 ないほど高い。「ライ 
ジン」の魔法に注意。 


人魚の神殿に住み鹡い 
た、タコのばけもの. 
攻擊方法は通常攻钯と 
スモーク ブレス（山 N 
駿) が中心だが、攻犁 
力が高いのでやっかい. 
防御力の抵い レナは一 
擊で倒れることち u 


LV 

HP 

ATC 

DEF 

AGI 

MEN 

MOE 

28 

5000 

150 

85 

50 

60 

90 

出現場所 

弱点 

EXP 

神殿 

火、雷 

6000 



エルノラ 



ブラウンとと t * に 
する。「ィヤシ j の■汉 
を使って H P を回拟ハ 
せるので、ブラウン以 
上にやっかいな〇化 
早めに倒しておけ IJ 
戦いを有利に溯へる 
通常攻擊が辋効/: 


LV HP 

ATC 

DEF 

AGI 

Mf M 1 Ml U 

32 13800 

30 

25 _ 

1 ■' | 

1 i [ 丨 Ml : 

出現場所 

髓 1 KI ' 

メンフィス秘密 凝: 地 1 

] mi 



I " 

t 

V 

Mi 



H'i 


























































































































































































































LV 

HP 

ATC 

DEF 

AGI 

MEN 

MDE 

45 

20關 

300 

250 

75 

£50 

180 

出現場所 

弱点 

EXP 

星見の塔 

水 

120000 


攻撃魔法 


參プ レインズトルネー ド# 

火炎と風の合体魔法 
150〜200 ポイントの 
ダメージを受けることも 
ある。レナの r シールド1 
の魔法でダメージを減ら 
すようにしよう。 



し V 

HP 

ATC 

DEF 

AGI 

MEN 

MDE 

50 

10000 

280 

200 

75 

250 

200 

出 壞所 

弱点 

EXP 

悪魔城 

神 

180000 



クロウラ 




-， 

'ぶ 


四次元迷宮の奥[こひそ 
む中ポス。攻 P 力と. 
物理攻擊に対する防御 
力は高いものの、魔法 
防御は0 。攻梁魔法な 
5、どんなものでも多 
大なダメージを与え6 
れるだろ5。 


し v 

HP 

ATC 

DEF 

AGI 

MEN 

MDE 

35 

800 

179 

245 

60 

50 

□ 

出現場所 

弱点 

EXP 

四次元迷宮 

眠り、混乱 

4000 


メンフィス 



青竜の力を吸収して強 
大化したメンフィスは. 
最終ボスのバルアスタ 
一に続く能力の高さを 
誇る。水系の M 法に弱 
いので、戦間時は、『メ 
イルシュトローム」の合 
体魔法での攻撃が効く.. 


ウイン 




尚女バルアの洗瞄によ 
り、悶れた強大な力が引 
き出されている。攻擊時 
は r アイスランス』， r フ 
レイムボム j といった強 
力な魔法を、ビンチにな 
ると r イヤシ」の廃法を 
使ってくる。 


LV 

HP 

ATC 

DEF 

AGI 

MEN 

MDE 

: J!：j 

5000 

50 

〇〇 


~ 2 Q 0 ~ 

'〇… 


出現場所 


弱点 

EXP 

悪魔城 



24000 




人面蝶 

物理攻撃力だけでな<、 
魔法攻撃大 l 魔法防御 
力が己 OQ と高い。反面、 
防御力が0とさみしい 
かぎり。ブレードの冷 
撃剣，エリーのダイブ 
アタック、合体魔法な 
どが有効だ。 


LV 

HP 

ATC 

DEF 

AGI 

MEN 

MDE 

: J 9 

8000 

'200 

o ' 

70 

200 

200 


出現場所 


弱点 

EXP 


四次元迷宮 


水、 

風 

40000 


ゲートメンフィス 

エリーたちに破れ 
たメンフィスは、 
悪魔城に吸収さ 
れ、柱としてよみ 
がえる。エリーた 
ちに倒されるまえ 
に比べ、 HP こそ 
減っているちの 
の，そのほかの能 
力は以前とほほ同 
じレベル。 





完全無欠のデ—夕築(ボス編) 


川_ 



バルア 


(策一段啾> 


魔城の中枢部で、青竜の力を手に入れたパ 
ルァと対決する。エリーたちを侮って本気を 
出さないパルァだが、それでち相手にするに 
は觉悟が必要。素早い動きで先制攻撃を仕掛 
けてくるので、 HP 回復は早めに。 



-攻擊魔 法 >- 

ライオットクライム 

邪悪な稲敷で t 帅 ( i \ I r;j 
すべてのキヤラクタ 
にダメージを与える 
エ U —たちのレベルが 
40でも_気に200ホ 
イントのダメージを❽ 
けるので、注患, 


LV 

HP 

ATC 

DEF 

AGI 

MEN 

MDL 

"55" 

10000 

100 

100 

85 

320 

2 hO 

出現場所 

弱点 

EXP 

悪魔城 

神 





0 ) 


ク 

m 



ルアスタ- 


(第二段階} 


エ U —たちに敗れたバルァだが、青竜の力を 
解放し、ふたたび戦いを挑んでくる。その姿 
に妖しくも美しかったころの面影はない。ま 
がまがしく醜い虫の姿へと変貌を遂げ、最高 
の能力を手に入れたバルアに勝てるのか？ 




攻撃魔法 



參 サテライトグレイブ 



画面全体の部!を伽。，" 
包み込む顒強の攻咿此 
法。 バル アスター /IV 
の魔法を使）#;: 

201) i'f^n 
ポイントの夕< ィ1 
脅威的だ.. 


LV 

HP 

ATC 

PEF 

AC ! 

Mi M | 

Ml if 

,|| )| | 

1 十 

u 

^60 

28000 

350 

"：^ G 0 

BU 

( -1 H ( 1 

出現場所 


悪魔城 

抑 


























































































































































LV 

HP 

ATC 

DEF 

AGI 

MEN 

MDE 

1 

23 

29 

0 

20 

12 

8 


出現場所 

弱点 

EXP 

イエンの島 

火、消滅 

7 



•アイスインブ 
「□ケットキック」と氷系 
の廃法攻幣が得意。 


tv 

Hf _ ATC 

UUF 

AGI 

MEN 

MDE 

〔泊 

m / I [ i ; 1 

! ハ 

94 

185 

233 

出卿所 

弱点 

EXP 

V リ丨__||;: 

1. ». t Ml . IT 

4800 


LV 

HP 

ATC 

DEF 

AGI 

MEN 

MDE 

19 

207 

90 

, 3 S 

43 

68 

49 

出現場所 

弱点 

EXP 

難破舶 

水、神 

180 


覆ダ 


馨ガーゴイル 
「フレイズ J の魔法で先制攻 
撃をしかけてくる。 



•アイスフレア 
「コールドアイ」を使う。ビ 
ンチになると仲間を呼ぶ。 


LV 

HP 

ATC 

DEF 

AGI 

MEN 

MDE 

30 

301 

135 

76 

66 

143 

104 

出現場所 

弱点 

EXP 

四次元迷宮 

丸神、光 

1500 


1 V HP 

ATC 

DEF 

AGI 

MEN 

MDE 

； 1 1 257 

98 

36 

44 

26 

29 

出_所 

弱点 

EXP 

大剣山 

火 t 風、神 

200 



^•アツクスバトラー 
物理攻撃が中心になるが、 
さほど強くはない。 


LV 

HP 

ATC 

DEF 

AGI 

MEN 

MDE 

5 

57 

40 

7 

21 

1:3 

3 

出 所 

弱点 

EXP 

イエン島 

魅了 

10 


•エルモフレア 
「イビルアイ」でまとめて攻 
粑されるとつ5 い^ 


f | 1 11 1 | AH ： t )1 F 

AGI 

MEN 

MDE 

1： | HI f f >3 | \ 8 

33 

66 

24 

\ n\mvn 

脚点 

EKP ! 

ン 

水，神、光 

48 


ぜ| 


•ウィズ 

通常攻撃のほかに，「フレア 
ボルト J で攻擊する。 


LV | HP 丨 ATC 

DEF 

AGI 

MEN 

MDE 

11 卜 76 t 4 

14 

35 

63 

31 

出現場所 

弱点 

EXP 

ダ ^ デイスダンジョン 

石化、毒 

33 



エビルダイナソア 
物理攻撃中心だが、攻撃力 
が高ぐ、侮れない。 


| •アイスジエル 
* 「アイスバンド」での攻撃以 
外は恐くはない。 


IV 

WP 

ATC 

OEF 

AGI 

MEN 

MDE 


: M ;.1 

138 

58 

64 

MO 

109 


出現塯所 


弱点 

EXP 

イエン島 

火 

1480 


L J i：JT •インセクトボラス 

物理攻搫のみ a 動きが遅い 
ので脅威にはならない 



層 ， 1 




•インプ 

r ミサイルキック』と火炎系 
の攻撃魔法を使う。 


LV 

HP 

ATC 

DEF 

AGI 

MEN 

MDE ! 

20 

163 

84 

46 

58 

83 

83 


出現場所 


スカルアイランド 


風!! 了 


EXP 

"1 76 


: 等 


參ウェアジャツカル 
素早い勤きと、必殺の「ジ 
ャッカルキック」が特徴。 


LV 

HP 

ATC 

18 


91 


DEF 

" T 2~ 


出現場所 


大剣山 


AG 1 I MEN 


53 


24 


眠り t 魅了 


MDE 


36 


EXP 


158 



•エ ビル ビース ト 
ときおり、「ライフチャージ」 
で HP を回復する。 


LV 

HP 

ATC 

DEF 

AGI 

MEN 

MDE 

15 

6 Q 

73 

35 

40 

75 

35 

出現場所 

弱点 

EXP 

男のダンジョン 



60 


完全無欠のデ—夕集(モンスタ—編〕 


IUI 


4 


•カロン 

r フレイムボム』などの強力 
な廢法を使ってくる。 


LV 

HP 

ATC ' DEF 

AGI 

MEN 

MDE 

’26 

194 

18 I 28 

64 

136 

143 

出現場所 

弱点 

EXP 

メンフィス秘密基地 

神 

380 



•キラーマッシュ 
毒攻撃が得意。毒に侵され 
たらすぐに回復させよう。 


LV 

HP 

ATC 

DEF 

AGI 

MEN 

MDE 

"24 

256 

109 

43 

ei 

102 

45 

出現塌所 

弱点 

EXP 

メンフィス秘密基地 

- 

350 




•キマイラ 

" 広範囲に有効な丨フイト 
-ング」の魔法を使つ， 


LV 

HP 

ATC 

DEF 

AGI 

MEN 

Ml >1 

34 

348 

159 

144 

77 

147 

M 


出現場所 


四次元迷宮 


神 


EXP 

1■船 [.] 


¥ 


籲キラーマンティス 
「レイザースラッシュ 」 ■ 
けると大ダメージ！ 


LV 

HP 

ATC 

DEF 

AGI 

MEN 

25 

264 

116 

72 

64 

18 

出現場所 

弱点 

メンフィス秘密基地 

- 


M[)f 

7 n 

r xr* 




•キルサイズ 

「サイズスラッシュ」の魔法 
でチクチク攻める。 


_ 


•ククルカン 

「ソニックブレスト J での w 
撃が強力だ。 


LV 

HP 

ATC 

□EF 

AGI 

MEN 

MDE 

, 7 

48 

47 

22 

27 

s 

11 

出現場所 

弱点 

EXP 

イエンの森 

- 

15 


LV 

HP 

ATC 

DEF 

AGI 

MEN 

361 

Ml )! 

マ‘「ベ 

1 Kl _ 

38 

628 

163 

98 

91 

出現塌所 

弱点 

星見の塔 

水 

一: i 7 :_i 彳 



參グレムリン 
「ド□ッフキック』と「ミス 
ティサンダー」を使う。 


關 


_グレル 

通常攻漀と「フレイ乂ヮ - 
チ」のどちらか r ルザづん 


LV 

LHP 

ATC 

DEF 

AGt 

MEN 

MDE 

8 

40 

40 

6 

37 

48 

13 

出現塌所 

弱点 

EXP 


アギト岬の洞窟 


E 取10, m . 67 


16 


LV 

HP 

ATG 

DEF 

20 

154 

101 



出現埸所 


イエン 


AG1 I Ml M ' Ml Jl 

.に丨 M _ . い 

■り | f XI * 

Jfli fill 


LV 

HP 

ATC ] 

□EF 

AGI 

MEM 

[VIDE 

5 

45 

11 

,17 

26 

43 

27 

出現場所 

弱点 

EXP 

イエンの森 

風、消滅 

12 


HP ATC 


36 46215 E 

出現場所 


イエンの島 




_ガー ドナイト 
序盤に登場。物理攻撃しか 
でぎないので楽勝。 


LV 

HP 

ATC 

DEF 

AGI 

IVlEN n 

3 V 1 DE 

21 

167 

92 

32 

53 

23 

35 

出現場所 

弱点 

EXP 

イエンの島 


魅了 

189 




•ガスクラウド 
通常攻 P を<63と.毒に 
僵されることもある。 


m 


LV 

HP 

Alt ： 

41 


' i /S 


出麵所 

皇見の堪 


mn m 

I j … rw ハ M ' 
川丄ハ I ， | _mn u ，丨 

m | ハ " I Mm f 4 i ii 

I H, 丨丨 U ， | 丨丨 H r U 

_ こ 1 t 十 



_ カニパルベア 
ハウ 1 」ング攻穿/门 HW. 1 H 
られるとや」かい. 


— 山 f L 


VI 編 


Tl XI 


Nr 

Ml / 

!4火 


J 14 






















































































































































































































































































































































































































破壊力のある「スクリュー 
八^ンチ J で攻撃してくる。 


LV 

HP 

ATC 

DEF 

AGI 

MEN 

MDE 

37 

480 

161 

250 

65 

0 I 

□ 

出現場所 

弱点 

EXP ： 

グレン島地下迷宮 


2600 


LV 

HP 

ATC 

DEF 

AGI 

MEN 

MDE 

45 

850 

20 

0 

123 

190 

220 

出現場所 

弱点 

EXP 

悪魔城 

風、神 

10000 



•ゴルゴン 


1111111 フ 1 擊 

A 


石化攻撃を使うので、まつ 
さきに倒しておきたい。 


■1 趣 

w .... 


•サイク□ブス 
r □ケットバンチ」と石化攻 
撃を使ってくる。 


LV 

HP 

ATC 

OEF 

AGE 

MEN 

MDE 

43 

777 

178 

123 

100 

34 

I^B 

出現場所 

弱点 

EXP 

悪魔城 

神、眠 tx 魅了 

6600 


LV 

HP 

ATC 

DEF 

AGS 

MEN 

MDE 

42 

800 

174 

300 

74 

〇 

0 

出現場所 

弱点 

EXP 

悪魔城 

- 

5400 



•サテライトアイ 
物理攻拏がメイン。風系の 



m 

魔法攻撃に弱い。 




參サンダーマッシュ 
物理攻撃のみで攻撃してく 
る。攻撃力は高め。 


IV 


1 HP ATC 

「OEF 

AG 1 

MEN 

moe 

[ 78 T 52 

34 

33 

SI 

16 

出_所 

弱点 

EXP 

ヲデ イス ダンジョン 

a 

消滅 

29 


LV HP 

ATC 

DEF 

AGC 

MEN 

MDE 

6 し 48 

38 

8 

24 

32 

12 

出現場所 

弱点 

EXP 

アギ ト岬の洞窟 


9 




•シーダード 

rs サイルダイビング」は、 
相合によっては大ダメージ。 



•シビルヮ_力一 
エリーたちを飲み込む特殊 
攻擊を使う D 


IV 


/ nr ah ： orp 

AGI 

MEN 

MDE 

1 1 M iH [ 0/ 1 1 OF ；! 

5 D 

22 

41 

iiu 印坶 M 

㈣ 点 

EXP 

Itli f 水!^ 


「 S 04 


LV 

HP 

ATC 

DEF 

AGI 

MEN 

MOE 

38 

600 

166 

]02 

62 

0 

0 

出現場所 

弱点 

EXP 

1 見の塔 

風 

2720 



_ケイブマン 
「ジョーク ダンス J の鹿法で 
洄乱させられることも。 


丨 LV 

HP 

AH ： 

DtiF 

AGI 

MEN 

MDE 

30 

:们5 

~ U '^ P \ 

—107 

65 

43 

53 

出拥壩所 

弱点 

EXP 

mmm 

MU 

SOD 



1•コアトル 

貢通攻撃が W 能な「ソニッ 
クブーム j を使ラ。 


LV 

HP 

ATC 

DEF 

AGE 

MEN 

MDE 

19 

156 

"93^ 

48 

65 

6 

44 

出現場所 

弱点 

EXP 

大剣山 

tK 

176 




❿ゴースト 

幽 m なので、通常攻撃が魔 
法攻撃扱いとなっている u 


ド , 

Hhp 

ATC 

DEF 

AGE 

MEN 

MDE 

It 、 

卿 

31 

□ 

47 

86 

0 

1 

出現場所 

弱点 

EXF 

錐破船 

丸雷-神.光-消 i 

140 



•ゴーレム 



春ゴールデンパツト 
相手を混乱させる「クレイ 
^ ジーノイズ」を使う'.. 


LV 

HP 

ATC 

DEF 

AGi 

MEN 

MDE 

23 

358 

124 

0 

86 

109 

109— 

出現場所 

弱点 

EXP 

悪魔城 

m 紙 

720 


⑩告死蝾 

毒攻撃と麻痺攻撃を使って 
確実に体力を奪っていく。 



4’— 1 



** か ，〆 


完全無欠のチ—夕* (モンスタ— &) 


Ml 





•ジャイアント 

おも【こ「アトミックパンチ」 
で攻撃してくる。 


LV 

HP 

ATC 

OEF 

AGI 

WEN 

MDE 

311 

440 

135 

£□0 

59 

0 

0 

出現場所 

弱点 

EXP 

悪 M 城 

雷、氷 

880 




LV 

HP 

ATC 

DEF 

”26 

186 

14 

24 


出 塌所 


•ジン 

広範囲攻撃が可能 u 丨丨 J 
ハリケーン J が 

Ml w | wii n 
\ P ] 

I XI 1 


メンフィス秘密基地 


Ai ；\ 

69 


11； 

編 





•スパークジエル 



電撃恃性の©る「パラポル 


'.參 


卜」で攻撃してくる。 


、.舞… 


♦ソウルイータ^— 
「パニックパウダー J で脱 
攻撃をしかけてくる. 


LV 

HP 

8 

54 


ATC 


56 


DEF 


出現場所 


イエン島 


AGi 1 V 1 EN 


30 


60 


弱点 


水 


MDE 

“19 

EXP 


27 


み# 




•ソウルフレア 
「ブラズマアイ」の魔法で攻 
II する。仲間を呼ぶ。 


LV 

HP 

ATC 

DEF 

AGI : 

1 V 1 EM 

MDE 

^24 

243 

113 

36 

60 

112 

104 

出現場所 

弱点 

EXP 1 

メンフィス秘密基地 

水、神、光 

352 


LV 

HP 

15 

111 


ATC 


31 


DEF 

AG ! 

40 

43 


出現場所 


スカルアイランド 


MEN 

42 


弱点 


火、消滅 


Mill 

'3 H 

I XI _ 

l；'H 


I 

編 




ゴノ： 

■r j 


♦ソリツドウオーム 

広範囲攻撃が可能な「ソり 
ッドストライク j を使う.. 


LV 

HP 

ATG 

DEF 

AG ! 

MEN 

MHt 

30 

263 

143 

155 

GO 

7!^ 

；'： 1 

出現場所 

弱点 

EX い 

四次元迷宮 


1*440 



參ゾンビ 

物理攻撃のみ。攻撃力が高 
いので意外と強敵。 



LV HP 

ATC 

DEF 

AGI 

MEN 

MDE 

15 .143 

76 

41 

37 

0 

20 

出現場所 

弱点 

EXP 

スカルアイランド 

火、神、光、消滅 

124 


LV 

HP 

32 

312 


ATC 


154 


出現場所 


四次元迷宮 


•タイガーグ□ーブ 
相手を混乱させる「ゥォ 
タースバウト J で攻る.. 

Mf H 

/!：) 

[XP 

If 340 


DEF 

AGI 

108 

68 


MEN 

1 B 3 


mm 



•タイラント 
火炎魔法の「フアイヤープ 
レス」で攻擊する。 




•ディーナイト 
攻撃範囲の広い『5ウン I 
スライス」で攻撃し^ ふ 


LV 

HP 

ATC 

DEF 

AGI 

MEN 

MDE 

34 

359 

165 

134 

62 

36 

44 

出現塌所 

弱点 

EXP 

四次元迷宮 

眠 D 

2000 


LV 

HP 

ATC 

DEF 

AGI 

Ml N 

29 

407 

12?1 

122 

60 


出現場所 


悪魔城 

神， 

%i \ 


mi n 
i 1 , 

( Kl ' 



籲デビルナイト 
物理攻撃で攻擎する。攻擊 
力は比較的高め。 


#トルソー 

すぐに逃げる cnr fA /ihi 
か倒せない.. 


LV HP 

ATC 

DEF 

AGI 

MEN 

MOE 

16 I 142 

82 

52 

50 

13 

15 

出現場所 

弱点 

EXP 


難破船 


神、光、魅了 


152 


LV 

HP 

ATC 

Elf f A ! -i | M \ r 1 Ml 

lo 

. S 

50 

〇バ H(M Ml 1 


出卿所 

い 

ダデイス々… 1 


兒八 I 加欠のノ —夕 tt |ソス- 


U 1 







































































































































































































































































































































































:：_トルソーエース 
_ 跄法防腳力が高く、糜法攻 

観まったく画しない。 


S ^ 


IV HP 

ait; 

DEF 

AGI 

MEM 

MDE 

: m \1 a 

\1 )〇 

2500 

155 

100 

5000 

出 MW 所 

弱点 

EXP 


幽絡通路 


■000 



•ニードルフヱザ ー 
物理攻撃と、威力の高い 
「フェザーアタック」で攻擊。 


1 V HP 

ATC 

DEF 

AGI 

MEM 

MDE 

in 丨 /:■! 

58 

12 

\49 

7 

16 

出現場所 

弱点 

EXP ； 

ダデイスダンジョン 

風 

30 


■ 


•ナイトバーサー 

「ラウンドスラッシュ」で训 
囲の栖手をまとめて攻撃.. 


LV 

HP 

ATC 

DEF 

AGI 

MEN 

MDE 

37 

638 

171 

172 

75 

63 

65 

出現場所 

弱点 

EXP 

星見の塔 

神 

462(1 




•ノーチルドラゴン 
水系の攻撃魔法 r 八ブルブ 
レス』で攻撃してくる。 


LV 

HP 

ATC 

DEF 

AGI 

MEN 

MDE 

22 

232 

95 

121 

45 

17 

24 

出現壞所 

弱点 

EXP 

神殿 

雷、麻椅 

20 r 



參パープルアイ 
r グラビトンビーム」での攻 
翳が中心になる。 


I 


•八ウンドマン 
物理攻撃で攻めてくる。攻 
荸力が高いのでやっかい。 


IV 

HP 

ATC 

OEF 

AGE 

MEN 

MDE 

35 

456 

149 

86 

75 

151 

104 

出現場所 

弱点 

EXP 

YU , の塔、連結通踣 

風、消滅 

2000 


LV 

HP 

ATC 

DEF 

AGI 

MEN 

MDE 

6 

55 

46 

2 

32 

4 

16 


出現場所 


弱点 

EXP 

イエンの森 


觫了 

14 


4 

•バット 

素早い動きで先制攻撃をし 




かけてぐる。 




•バッファロー 
攻撃力が高く、物理攻撃を 
得意とする。 


LV 

HP 

ATC 

DEF 

AG3 

MEN 

MOE 

■: 

33 

32 

0 

34 

9 

9 


出現場所 


弱点 

EXP 

アギト押の洞窟 

光、 麻痺、混乱 

6 


LV 

HP ATC 

DEF 

AGt 

MEN 

MDE 

16 

88 72 

23 

411 

4 

18 

出！^所 

弱点 

EXP 

男のダンジョン 

眠 0 

75 




馨バトラーゴースト 



貫通可能な r ファックスシ 



ヨット』で攻撃する。 


# 壚 


•ハニーデーモン 

毒攻撃の「ポイズンパウダ 
一」が得意。 


V 

HP 

ATC 

DEF 

AGI 

MEN 

MDE 

7 

158 

87 

55 

5S 

□ 

28 

出現埸所 

弱点 

EXP 

難破船 

火、 

神 

湖： 


LV 

HP 

ATC 

DEF 

AGI 

MEN 

MDE 

5 

43 

36 

10 

25 

22 

7 

出現場所 

弱点 

EXP 

イエンの森 

火 

11 


ノ^ r 一董 

_ 八二ーデビル 



•八°ブーン 


通常攻擊を中心に攻撃。逃 



水系の攻撃魔法「アト s ッ 

4 LT 

げ足が早いのも特徴。 



クキヤノン」を使う。 


f | HP | AM ： s DEF 

AGI 

MEN 

IVtDE 

:“i | M !) い 

19 

2 

2 

wmmm 

_ 

EXP 

it ン，呢 

へ ! 

9 


LV 

HP 

ATC 

DEF 

AGI 

MEN 

MDE 

45 

999 

200 

250 

110 

55 

50 

出現職 

弱点 

EXP ! 

悪魔城 

火、雷 

12000 


完全無欠のデ—夕 a (モンスタ—蝙 ) 


r ：... •パンパィァパット 


, 『ドレインブリツト」でエリ 


j 一たちの HP を吸収する。 



LV 

HP 

ATC ! 

: DEF 

AGI 

MEM 

MOE 

15 

103 

79 

〇 

57 

89 

79 

出現場所 

弱点 

EXP 

難破船 

神-光、眺混乱 

132 


•八ンマーライノ 
広範囲攻撃が可肋 /. i 「ハ 
マーテイル」が ■ 鼠 . 


LV 

HP ] 

AT 。 

DEF 

AGI 

MEN 1 

Ml H 

17 

113"1 

se 

75 

38 

~40 

II 

出現塢所 

弱商 

rxi 

大剣山 

- 

ibf 1 



馨ヒートコンドル 

火炎系攻擊魔法を使ラ。ビ 
ンチになると仲間を呼ぶ P 




•ビ_トルメン 
動きは遅いが攻拏力は麻い, 
地道に攻め込んでくる 


LV 

HP 

^37 

604 


DEF 

AGI 

MEN 

97 

87 

175 


出現場所 


星見の塔 


水 


MDE 


93 

EXP 


4440 


LV 

HP 

ATC 

DEF 

AGI 

MEN 

MUt 

2 

22 

31 

15 

18 

9 

1 

出現場所 

弱点 

1 KM 

イエン島 


；'， 


:お，《 

し ':鵠： 



•フアントム 

幽盡。攻撃力が高く、通常 

攻撃でち大ダメージ。 


W- 


•ブラックリザード 
麻痺効果のある「スクリ 
ダンク」が得意, 


LV 

HP 

ATC 

28 

373 

51 


DEF 

5 


岀現場所 


悪魔城 


AGI 


65 


MEN 

" f 34 


弱点 


雷、神、光 


MDE 


117 


EXP 


36 


HP 


429 


ATC 


157 


□EF 


63 


出現寧 I 

イエンの島 


73 


MEN 


43 


丄 I 


MIJ1 

E XM 

Pi70(J 



•ブラッド〇—ズ 
『□ーズフレーバー」で相手 
を魅了する。 



•ブリザード 
水、■系の効果を M つ 
ンダーレイン」で攻 


LV 

HP 

ATC 

DEF 

AGI 

MEN 

MDE 

"36 

444 

155 

( 64 

72 

92 

72 

出現場所 

弱点 

EXP 

星見の塔、連絡通路 

m, 混乱、魅了 

2240 


LV 

HP 

ATC 

DEF 

AGI 

m n 

~45~ 

900 

ISO 

55 

107 

； 'OU , 


出現場所 

悪魔城 


'A. hli 


I Hi 

1 XI 

DUt 


LV 

HP 

12 

i 202 


ATC 


61 


DEF 


32 


出現場所 


AGI 

MEN 

16 

0 

弱点 


ダデイスダンジョン 


虱消窳麻搏 


MDE 一 

0 


EXP 


45 


ば 

24" 


HP 


222 


ATC 


102 


出瓒場所 


i^«i 


♦パルチャー 

複数で登場。数が减ると仲 

間を呼ぶこともある。 


LV 

HP 

ATC 

DEF 

AGI 

MEN 

1V1DE 

3 

24 

26 

7 

32 

5 

8 

出現場所 

弱点 

EXP 

イエンの島 


7 



♦ハング 1 」ル 
特殊攻撃の「ゴッツアーン J 
(こは麻痺効果もある。 



LV 

HP j A(L ： 

ni 1 

AU 丨 h 

39 

ド;•小 1 h 1 ， 

HE ， 
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_ プルート 

特殊攻觖の「ブレスクエイ 
ク』で大ダメージを与える。 
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攀フレイム 

風、火系の効栗を持つ r フ 
レイムエア」 で 攻撃する。 
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參ブレイクマッシュ 
相手を麻痺させる r パララ 
イズクラウド j が得意。 
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•朮ーパルベア 
相手を麻痺させる「スクリ 
ーム J を使5。 
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籲ヘルコンドル 
火炎系魔法攻撃が得意。ビ 
ンチになると仲間を呼ぶ。 



參フ□ストラミア 
相手を魅了する「チャーム 
アイ」を使ってくる。 
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•ポイズンファング 
毒のダメージを与える r ポ 
イズンミスト j が得意。 



_ボックスグローブ 
r ポイズンズパウト」で毒の 
ダメージを与える。 


HP 

ATC 

DEF 

AGI 

MEN 

JV 1 DE 

1 /M 

99 

68 

58 

43 

65 

出柷塌所 

弱点 

EXP ! 

イ T ンの麇 

雷， 

魅了 

195 


•マッドマン 
麻痺効果のある「マッドア 
□一」を使 
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•マーシャルドッグ 
物理攻撃の r マーシャルラ 
ッシュ」が強烈。 
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•マラカイト 
風系の攻撃魔法、「ウインド 
ストーム」を使う。 
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•メルクリウス 
相手を貫通する r コズミツ 
クレー ザ ー」 で攻撃.」 
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•ラミ7 

相手を石化させる『ギブア 
ストーン』を使う。 
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•ワイト 

風系攻撃魔法の 「ブラッ 
トルネード」を使う. 
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•リビングデッド 
毒のダメージを与える「デ 
ッドアロー j が得意， 




_レツ ドノ ーチル 
水系攻撃の「パブ U —プレ 
ス j で攻撃する。 
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•マンテイコア 
毒攻撃の r スコルビオンテ 
イル j を使う0 
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イスマン 

リング」を使つて味方 
の HP を圉復する。 
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•リザード マノ 
特殊攻撃の r 乂タノボ h 
で相手を麻痺させる.. 
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着レイス 

相手を質通する「エナ 
ブレイク」で攻魃,. 
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•ワイアーム 
相手を貫通する r ヴァキ 〗 
ーティー」で攻撃する，， 
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